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过 份 软 笨 套 件 受 到 许可 协 诉 的 管制 。 


经 由 安装 本 产品 包装 中 的 光碟 ， 或 是 使 甩 了 本 产品 中 附 上 的 任何 软体 你 同意 在 法 律 

受到 最 浆 涌 费 者 许可 协议 (在 安装 光碟 的 角 程 中 低 列 出 全 文中 的 煌 款 狗 束 。 如 果 
你 不 同意 许可 协 改 中 的 人 条款， 您 将 不 能 使 用 本 产品 中 的 光碟 以 及 内 含 的 任何 站 料 “在 
过 种 倩 形 之 下 + 立即 将 完整 产品 包装 ;包含 光碟 以 及 本 捷 必 ) 人 
商家 以 获得 完整 的 退 款 也 pe et tn wi 


形式 十 面 形式 ) 
未 杷 授权 而 福 妆 本 产品 是 从 反 法 律 的 行为 | 


光碟 、 本 软 笨 、 过 本 手册 以 及 产品 申 的 其 他 入 种 都 受到 美国 及 

EREE > BRT RUE ER TF A BY td ZI SARA PERIERE AE mHE ~ 不 管 是 什么 理 
H AREE RTT ME RL a IRI E OA TE A E I E I BT 
及 民法 的 管制 PAS PNEIS OO ARMS Ee OTE EAA 


f 
Á gi aah 


Berhenti Sofimork B iS SDRE LH ME MRI 1 ee oe 
+ RD RH a E e (IDSA! tea Digital Software y i 
Association) ” 地 址 是 919， 18th Se NW, Suite 210, Washington, DC 20006 * 


功能 表 的 用 法 
ARMED HE Ze Stats Menu 
i 装备 功能 表 Inventory Menu 


> 3 魔法 功能 表 Magic Menu 


= 2 地 轿 功 能 表 Map Menu 


种 族 Races 
属性 Attributes 
衍生 属性 
战 门 技能 Combat Arts 
魔法 技能 Magic Arts 
fifi PRES HE Stealth Arts 
职业 Classes de 
战 门 职业 Combat Classes 


WEEKS Magic Classes 
偷 赛 职业 Stealth Classes 


增进 您 的 技能 鳃 升级 
武器 Weapons 


$ Fl Armor 


使 用 武器 ~ #6 BE R ARN 


魔法 Magic 
召唤 学 院 School of Conjuration 
幻术 学 院 School of Ilusion 
HEIMA E School of Destruction 人 
回复 学 院 School of Restoration 
ii B “AGE School of Mysticism ”一 
SALER EE School of Alteration -了 


种 族 能 力 、 特 殊 能 力 ”、 疾病 > 法术 Abilities, Powers, Diseases, Spells 


BEEP ~ MEAE Wi Magic Item, Magie Seratls 全 
法 入 合成 Spellmaking 

魔力 强化 Enchanting 

药剂 、 鳞 金 术 Potions, Alchemy 

{fii Stealth 

HERA Dialogue i 

San gis sake ind Jointa 

AR AE RRKT oT 
RANET BEIER 


MIRE Preferences 


otros 游戏 的 简介 


AOS RAR MEERA = TMS HRM METH + Ht 
BIS 25 R> ATS REA EA- ess ~~ AMAR” $ 
(Arena)" > “ESS (Doggerfol!)" + Akar “ARARA 
(RNAS BRP HREM RERARERHRRMWIETAR> 
ED e KERE EMEA AREP RTWB AR 

ETOR MAPK VIR ewes BBL meie 


bz emaz labios thao tia ah MRi, 


BREA NERTS ? TERRAARIO ? ? 意 比 
niera. SERISH KAMER ? 想 要 掠 村 过 城 以 及 基 灾 吐 了 RAS TH 
领袖 ? URKRAZBEDHER ?不管 怎 的 愉 趣 是 什么 习 过 村 都 能 满足 起 的 需要 < 

BrHPRETREAMAGERLERRPALOAAALA ES > RAR MIS (Sea 
Aes Ghosts) 二 游泳 而 下 一 分 鲁 则 和 坑 了 B CUBS TAF Sik BR OH SE ee (ehitt 
acer) KRAM (slaughterfish) 652K © MH RM (Morrowind) WMP oy tt fy 
SES APT A MAN RH OS HBA BRM (Vvordenfel|) AEREE 
Morrowind) Mase a Res > BRRAARA HH AI WHA MICS wade E 
RWS Mi a Re 以 及 由 火 轴 构成 的 红色 山 县 。 BPRAVACS RAD BRE 
SI RARM ME » BOR RE ABIES GD A BBS + HRA BGR RSS Ob 
AM + BESET A b5 E A HE Py Hoh GOE AGH > DL BRR BSS 1K aK FT o 


AREER > BBTRRSASIRGAI: itm amene x Rt > ARK 
清洁 性 的 人 全 飞 以 及 平 开 的 民 条 :都 久 了 在 这 个 世界 生存 下 去 而 各 自 努 力 。 您 雪 如 何 恰 
LEAMA LH RSPAHRSCKAR: ATAR TOA HARMMARH 
他 大 的 体验 将 可 能 是 完全 不 同 的 “ “信任 您 所 三 总 信任 的 估 TRAE EARS e 
ABRRRESSERAR > f: 


ARAA (Morrowind) RRPRAHSAAR: BUSHHEMRRBRE- EE 
试车 完 成 主要 任务 时 > RAGES ABARARORTHAS) WRI RRL RRMA 
AT ADRS SRAUMRA BER TP RARE SD REARS ERD OR RRs E 
ATURE AGS > LA AREA s ELR SA P RR 
HBURBAP? RETLKRATERH—H (APREENDRE) BREE 
RERA P LHREASRESPRRERAPHAEMH: HRM Be Ee 
Sew > ee Bie > 


APRGEPFAMAs RITRARR (Morrowind) BMSAATRERKRHBED 


ffi AEE ER (Morrowind) 的 游戏 光碟 :* 如 果 安 装 程式 没有 自动 执行 ， 请 您 手动 
执行 光碟 上 的 setup:exe。 依 照 莉 幕 上 的 指示 来 进行 安装 程序 "如 果 只 是 要 进行 魔 挫 晨 
风 (Morrowind) JEB MEET ESAE E t keha TH (The Elder Serólls 


Constructions Set)” = 


《并 始 进 行 游戏 > 


MORROWIND 


当 您 完成 魔 挫 有 晨 风 〈《Morrowind) mines wi ee 
We > ORE Ce H that Ae) ae wa Md K 50 C BE Ee s 


„AME 7 MEK Play 
进行 游戏 


.资料 档案 Data Files 

Ce PES HY LASSER Fr BE (E A AU OE «EAT RA (BR esp AE) 可 以 需 
WWE HE BR IL (Morrowind) ADE FE DIAAN A E EA SE AT eM TL (The 
Elder Scrolls Constructions Set) ” Fir Gs UAE + ME OT LL ITANE ee HAF 
me ae 


CEMA LF AE OT IE MAES 2 AT ei AE E EGE 
PERT TERE HE: lest $e) DA Be WEE GE FF TR A D> PE EE KIE 
A Po Stee ees RIE A HN a 

Dp Sorted sel fate SB Se BLY MH B= RTE (EFR PE A A = 个 游戏 进度 前 
没有 事先 载 大 会 用 到 的 附加 模 和 组 > 贸 此 附加 模 钥 有 了 央 的 所 有 改 缀 部 会 消失 。 附加 模 和 组 
CERINTE 3 names Se 


i ay rT eee AA EEE EA RE > 画面 
Pay > WR EASE Sct E (Pixel Shading) 功能 (例如 
或 是 ATI sso0% ) > KER) LA fess BA Be RAPA PA REA < 


rolls.com 
以 前 往 wwwelderscrolis.com 秽 站 ， 范 且 可 以 腔 解 最 新 消息 以 及 加 入 


Pe 
ee y e 

RRG ECAT MAEVE I SH “ 当 您 需要 
HAERA + nf TELE Me EB 8 NY 


.解除 和 游戏 安装 Uninstall K 5 
E RERNE TILES Wi BK oe WE NE RSE (Morrowind) SERIJI RIH - AR ETE AR 
A (Morrowind) WERA AE REIT “E t petag (The Elder 


i 5 Scrolls Constructions Set)” ° 


O ARMED Exit 
结束 游戏 


开始 一 个 全 新 的 和 游 戏 进 度 。 


., 载 入 Load 
Fe FF 1 Bs A HE TZ BT TF T RT 


sean ee MORROWIND 


ARMELE Options 

ABE OT DUTE WEKA E TRER R 
BERRE ACK + TRE REL 
RAW ES ?请 参考 4 页 。 


„WEDA Credits 
RL PE He RL ( (Morrowind } BIEN whe H» 


ATR NEBR Exit 
结束 游戏 > ai 


i Me CEE TED +O SEIS FE 2 


,退出 Quit 
TENEAT SHERI > E LD ET ARR A DS] — BY TH Be Ae > 


.回复 和 游戏 Return 
MG lS) BA HE ET EE > 


… 储 存 Save 
允许 您 储存 目前 的 游戏 进度 < 


BA SRR Bs 


前 一 个 武器 下 一个 武吉 


切换 视角 


CHER: 可 以 使 用 滑 展 1 F5 REAR ERER 
来 改变 视角 ) 


切换 奔 中 行走 模式 F9 RERALBHEE 


快速 功能 表 


Health 生命 力 
Magicka 魔法 力 
Fatigue #87) 


便 用 中 的 武器 ehhAME 
Active Weapon Active Magic 


.生命力 Health 
红色 长 条 代表 生命 力 .” ic ese em s DEME T? wE: > 药剂 (Potions) 
或 法 术 可 以 回复 您 的 生命 力 :* 


5 
re ie 


„MEIJI Magicka RSR 
EERME > Wi AT I EINE] RE = 药剂 或 法 术 可 以 回复 您 
AY MEET: © 


“体力 Fatigue 

ERRERA > OS EWT Bee A 在 软 行 攻 难 或 施法 竺 活动 时 的 成 功率 就 
OK = LM > PER DERE ~ TR UF IK > SAE BD AETHER 。 tT xe 
休息 ~、 等 待 六 药 章 或 法 术 可 以 回复 您 的 体力 


.使 用 中 的 武器 Active Weapon 

agi DOCS (igor Mee Sree fee a E EAT) > i TAA 
键 柯 以 开始 攻 双 目标 裤 压 住 滑 息 左 手 的 上 时间 和 您 其 ”您 在 探 动武 器 膀 的 力量 就 征 大 “用 
为 挥动 武 允 可 以 造成 最 大 伤害 力 ? WEE HAR RE ER TEE RS I E 
SEH] © EGR ERR FTAA ak EA FAAA E PY A 
BEER RRR A H-MRS As 。 您 也 可 以 指定 快速 得 
来 使 用 某 一 把 武器 {参考 第 页 )。 


- | a 
en AMER A FOUEN 
Hi FRERET DE te ee MEK > RE sey he ala UREW ° 要 切换 目前 可 用 的 法 
术 “， 按 下 :> 或 全 多 来 切换 在 您 的 魔法 功能 胡 中 的 前 一 个 魔 ; 下 一 个 导 
WHET), (Abilities) ~ 特殊 能 力 (Powers) SHM (Spells) 以 及 装备 好 的 魔法 道上 
也 可 以 指定 决 巡 浆 来 使 用 某 一 个 魔法 


“地 图 Map 
oe ia ARIE DLR E AiP SFY A e DOP A FE BE) 7 HE 
来 显示 。 4 


:效果 Effects 
显示 小 图 案 “代表 目前 影响 您 的 种 族 能 力 、 魔 法 效果 、 或 是 疾病 (Diseases) 等 。 
您 可 以 在 巍 法 功能 珍 中 选择 每 一 个 贺 案 来 上 解 进 些 效果 的 详细 内 容 。 


< 功能 表 的 用 法 > 


在 游戏 进行 时 按 下 滑 妃 右键 可 以 进入 功能 表 模 式 ， 再 按 一 次 滑 忌 右 键 可 以 峻 开 功 


Title Bar 标题 列 。 ”Menu Lock MERHER — Menu Border D ERIA R 


Stat Bars RERE Active Weapon 使 用 中 的 武器、Active magic 使 用 中 的 魔法 


; 使 用 中 的 武器 (Active Weapon) 图案 
> 使 用 中 的 魔法 (Active Magic) fF 
也 图 : 小 地 图 


三 个 功能 表 都 可 以 依照 您 的 个 人 喜好 来 放大 糖 小 、 移动 或 是 隐藏 


BH: 在 功能 表 的 标题 列 按 住 滑 具 左 键 不 放 蓝 移动 

Kahe: 在 功能 表 的 多 界 按 住 滑 鼠 左手 不 放 芷 移动 。 

隐藏 :, 在 功能 表 的 标题 列 连 按 两 下 请 筷 左 键 

BIE p CE DNR UE A ER INR > T D EREEREER 
仍然 不 会 消失 。 

自动 缩放 . : (Share BEN Me EARN IIE FH USES aM RIK 

SA GR > ABA EE Shine T Ce A Ze Pe AS 2 S 
HI sr BE Dh HE Ae TS) LA HEH A)» WL) © 


注意 : HEHE Dh BI AB AY HE A OE ee Ba aH 


< HK BED) BE RH Stats Menu > 


Name 姓名 Major Skills 主要 技能 


Health 生命 力 Minor Skills 次 要 技能 


Magicka Miz) 


is 
atigue 体力 Misc. Skills 其 他 技能 


Level 等 级 
Race Sik *Reputation 2 $ 
Class Bie Factions Bi 
Birthsign E Æ 
Bounty SE 

Attributes tt 


a ETEB EREDE RH eSa LAE (Reputation) ` 
团体 (Factions) ~ EIE (Binhsign) 以 及 悬赏 (Bouny) MHA = 


.生命 力 Health 
ec OT DL RSH I) > E CREE 
MRM « KERR PEPE T° 休息、 药剂 
(Potions) 或 读 乌 可 以 回复 您 的 生命 力 
让 


“休息 、 药 


剂 或 法 术 可 以 回复 您 的 魔法 力 。 


.体力 Fatigue 

Be EA HHT WE ERI > TE AT CMR 
WOE SAG GI HORTA BR > HEF AS 
博 、 奔跑 、 快 速 游泳 、 挥 动武 器 以 及 跳 
践 都 会 减少 您 的 体力 。 行 走 、 休息 、 药 
剂 或 法 术 可 坟 回 复 您 的 体力 。 

.等 和 Level 

2 a ERIE RARE $ 


… 种 族 Race 
您 的 种 族 。 $5 Hoa OTL 
更 多 的 相关 资料 * 


.职业 Class 
KERRE = 


… 属 性 Attributes 
您 在 精神 。 肉 朵 及 说法 等 方面 的 层 
ee’ ‘ i 


.技能 Skills 
a a ie EE — HE 
PRRREMI HEAL + i BL AT — te 
Mie LM MABE 8 
鼓 技能 就 会 增加 一 个 技能 
SB 。 EF T TM ES A 
技能 的 资料 。 


.名声 Reputation 
RE TERA HR HH BB IE 


.团体 Factions 
e288 A MM oe eta 地 


.星座 .Birthsign 
您 诞生 时 的 星座 


-ET Bounty 
MIE TJE + a ae AAD 
ME Ut se > 


$e Taventory Ment > 
Active Weapon 使 用 中 的 武器 


Encumbrance 


负重 量 


Character 
角色 


Armor Rating 
GRIER 


… 负 重量 Encumbrance 
过 个 长 条 显示 出 您 目前 揣 带 的 所 有 ised se + E SAR FEZ: FE TGF GIS IE es 


REEE EI ES EAB th 


$ ty 


… 角 多 Character ý ; 
CE N BA GEL DD EG E G BE as Se SA SO EP AE (Active 
Weapon) < 3E fil iil FEZ CE K SP AR SK ED TE Se iit SF iV AS E HH BB EE 2 


„DETR Armor Rating 
ja (EAE A Ai EA BET = Ee eR & a 
pi iL > He MM BE) AS SRS AES HE ( Unarmored skill ) AREA IE II Bi Sem 
BRCM MEA RI > NSH A WE 


… 使 用 中 的 武器 Active Weapon 
您 生前 使 用 的 武器 := 配 戴 二 拒 武 器 之 后 它 就 会 成 钥 您 使 用 中 的 武器 。 如果 没有 本 
戴 任 何 武 器 ， 您 由 前 使 用 中 的 武器 将 会 是 徒手 肉 博 | Hand-to-Hand) © 


装备 Items 
TE Be ham Or PRE (fii A BERD RE” ETAR E 
PETON SME OA HBS i > SS DDH a ry LL Se ma EB KRE K 
RSE < AKA SA (Potions) 或 服用 药材 (Ingredients) > 准备 武器 、 使 用 开销 
a lockpicks) > 次 把 或 其 他 物品 = CRBC MRT AY FE I ERA BATHE > 


时 et ne eens | te Se ee | 他 

CE AEN MAME PRS E CES E e ERE i RAS BE (SE ih ETS W a SUIE 2E 
ti WHEE REL = 

Fs eG A i SAE 9 E AE LL HAR T RE e 如 果 您 
pie eB Mee AEE ee ESS) + HEE E RE +E FR 
来 决定 您 将 但 作 起 或 去 下 的 装备 数量 。 您 也 可 以 : 

TEHE: ME fe Shite 8 1° i 在 装备 =, = 平滑 和 是 左 雏 

fh: MEE Cen BRA Hie + CEE OE te — FA al Ze e 


DO eer 例如 桌子 上 的 内 了 3 在 物品 上 按 
二 下滑 忌 左 负 可 以 全 起 该 物品 ， 再 按 FRAT DU AP 


.装备 类 Z 别 Item Filters 

您 可 以 一 卖 浏 览 所 有 的 歧 备 ?或 是 利用 装备 类 别 来 整理 ， 例 如 只 显示 武器 、 服 装 
UKIRI) MEE CA IE A RP) :或 是 其 他 杂项 物品 (药材 “书籍 、 
火种 HIRRET) e 


< 魔法 功能 表 T Menu > 


Effects 效果 
Powers 特殊 能 力 


Spells 法 术 


Magic 魔法 物品 


.效果 Effects 

fy HET R RR EAE ET RE D> ES th A AE PE AIEE 
效应 或 是 o 妊 滑 鼠 游 标 移动 到 任何 一 个 图 案 芋 将 会 是 示 与 此 效果 有 基 的 资料 以 及 
EM Be 


列 出 您 的 特殊 能 力 。 将 请 鼠 游 标 移动 到 某 一 个 特殊 能 力 上 可 以 知道 它 的 详细 内 


E 


FERREE — A BE A e Gh a A A BS aA 


AS 2 BE 


… 法 入 Spells 

列 出 您 可 以 施展 的 所 有 法 和 本。 要 训 择 浆 目前 使 用 中 的 麻 法 (Active Magicj 利用 
滑 和 鼠 左 键 在 某 一 个 法 术 上 按 一 下 即 可 -将 滑 忆 游标 移动 到 某 二 个 法 术 上 将 会 显示 它 的 
详细 效用 “、 持 续 时 间 以 及 此 法 术 所 需要 的 相关 技能 Cost 代表 当 您 试 著 施展 法 术 央 所 
TA REA IEE DD > 不管 施法 的 籍 果 是 成 功 或 失败 ， 施 法 一 定 会 消耗 廊 法 为 Chance fi ze 
您 在 施展 此 法 术 赃 的 成 功 机 率 。 您 在 与 此 法 术 有 了 关 的 法 术 学 院 ,(Sehool) ,技能 等 极 将 
会 决定 施展 法 术 的 成 功 机 率 。 


.魔法 物品 Magic Items 
ee i FS 8 He RL A = NEDA 


E BE ES iy E HE — E E E P S Le HF i BEA HA NB T EATI E F RET 
参考 第 48 页 以 取得 更 多 的 相关 资料 。 


“地 图 功能 表 Map Menu > 
区 域 地 图 Local Map 


开 圈 功能 雪 提 供 您 一 个 更 袖 广 的 视野。 您 将 可 蔗 看 到 附近 的 建筑 * 地 城 及 其 他 地 
ERAJ AU o 在 移 幕 中 央 的 箭头 代表 您 的 位 置 以 及 您 面 对 的 友 向 。 大门 的 记号 会 以 黄色 
显示 “如果 您 施展 入 任 何 能 帮助 您 值 侧 物 体 如 生物 的 法 椅 ， 被 横 测 到 的 物品 也 会 
显示 在 地 图 十 “要 在 地 图 画面 中 移动 2: 按 一 下 滑 媒 左 键 六 且 不 放 并 ， 然 后 上 下 左右 移 
DAB HEE Pet D E AHE E AE oe Fe BA a Ea E RRI A 


在 右 下 角 的 World 按 钮 上 按 一 下 清和 县 左 键 将 会 切换 成 世界 地 图 模式 。 斑 面 会 显示 
出 整个 瓦 登 费 研 (Vvardenfell) 岛 毁 以 及 您 售 经 拜访 过 的 所 有 地 周志 其 他 人 也 有 可 能 会 
在 您 的 世界 地 加 让 午 配 出 重要 的 位 竹 。 要 在 地 婴 纹 面 中 移动 ” 按 一 下 滑 局 左 键 六 且 不 
放 并 ， 然 合 上 下 左右 移动 滑 忌 。 将 滑 忌 游标 移动 到 地 图 上 的 记号 将 会 显示 出 此 配 号 所 
代表 的 地 点 之 相关 资料 ”在 Local 按 姐 上 按 二 下 消 鼠 左 键 将 会 切换 成 区 域 地 图 模式 。 


< 创造 您 的 角色 > 
党 您 沉 一 次 浊 行 游戏 时， 您 必须 决定 您 想 要 扮演 的 角色 ”省 你 以 入 角色 姓名 之 
te» I Or ESR ET MLL BO ° 


在 魔 捧 晨 风 的 世界 中 有 十 个 常见 的 种 族人 您 可 以 在 十 个 种 族 中 挑 遗 = 因 角 每 个 种 
族 都 有 专属 的 种 族 能 力 ， 因 此 挑选 您 的 种 族 是 非常 重要 的 决定 


WAS A Argonian- 
REDATE EER EER 漂 


抵抗 疾病 与 每 来 ， et 
BEAESTHSARAREA 

REN: BSMinlchemy #5, DEE Dathletics +15, 幻术 llusion +5, 98 ee 

FALAR TEOR Armor +5; BE Mysiasm 45, PAR B spe 45; ARP ome +5 


KRF pike in 


不 列 塔 尼 人 Breton ; 

不 列 塔 尼 人 天 生 就 能 与 来 自 水 星 的 谭力。 
以 及 超自然 力量 有 著 密 切 的 过 蚂 感 应 。 许 多 站 | 
伟大 的 巫师 (Sorcerers) 都 是 出 身 於 高 地 
(High Rock ) wE e 由於 他 们 对 於 合成 法 术 
(Spelicraft )> 魔力 强 化 (Enchantment ) 以 
BREW (Alchemy) 都 有 车 快速 敏 够 的 理 
FEN. DBMS HAO AIRE Ams 
HSCHREREES SANE 
REM LES 


技能 加 成 : BB Conjuration +10, 2 H Mysticism +10, |) fBRestoration +10, 
RBM Alchemy +5, B{C Alteration +5, 幻 本 ilusion +5 

种 族 特别 能 力 : 增强 魔法 力 上 限 Fortified Maximum Magicka, RAER ii Dragon Skin, 
A D Resist Magicka ; 


MIRE Dark ELF 

GG “BAR” ZAGHBE Beet 
ASSHRBRB He (Morrowind) H: this 
BOA “BAZ (Dunmer)” > 22 RMS {1 
ROSASARRR TENDA BRR a IR OH 
格 : ‘Rte aR SRT (Warriors) 以 及 
TE (Sorcerers): U8 LEAEBREZNNZE 
MEIRREAFERASANİ ( swordsmen ) 射手 
(Marksmen ) REFIAS (War Wizard ) 的 信 点 。 


技能 加 成 : RARES long Blade +5, ȘIR Destruction +10, $9 4233 53 Light Armor +5, 
EEE Athletics +5, i mysticism +5, 神 射手 Marksman +5, #2 $2 28 EX #2 Short Blade +10 
种 族 特别 能 力 : BAF Ancestor Guardian, 抵抗 火焰 Resistant to Fire 


rs 


MRM High ELF 

ASME NEN “RSH (Almer): SBR. 94 
BX: SERGE0AR) SES SS (Summerset ) , 帝 
DNARS “EBRE (tamvielic)” CARASRBH 
BERN TAMAR ENEH  LBRNRRSeR 
RESHRNSH: HRSSRRK+ RORY ARSE 
大 的 意志 力 ROMEMMSDRSRANAR BH 
的 种 族 相 比 ， 他 们 对 於 疾病 有 圭 很 强 的 抵抗 访 :。 


技能 加 成 ; RR Destruction +10, MDBlbenchant 410, SRE ffi alchemy +10, {E Alteration +5, 
A IŠ Conjuration +5, 4 illusion +5 

种 族 特别 能 力 : AEE R Fortified Maximum Magicka, 

HR KNB KS + BBVA ND weakness to Magicka, Fire, Fost’ and Shock, 
抵抗 疾病 Resistant to Disease s 


帝国 人 Imperial 

RETRSLAE RAMI ORAe 
(Cyrodill) HE BARR GABE ME Rot x 
E- SREARDEHRRCERBRSAUR A 
刻 CRED RERLAREPNAREUR 
A- BE RRUR MEER RD! 
HR CRA CMBR eH 
平 昌盛 的 光荣 沱 加 


技能 加 成 : 通 技巧 Speechcraft +10, AK AA Mercantile +10, RAAR 
$88 B Blunt Weapon +5,42 BSE light Armor +5, (EF F3 f Hand to Hand +5 Senin 
种族 特别 能 力 : FF 2 Star of the West, 2 E2 E Voice of the Emperor _ 


HEA Khajiit 
RARARLA BB ( Elsweyr ); 地 区 站 且 能 多 变化 

外 形 , 由 接近 精 业 人 种 的 末 形 到 “美洲 虎 人 ”的 外 形 再 

到 巨大 的 老虎 。 最 常见 的 人 种 是 琶 险 二 险 ,( Suthay- 

raht ) , (PREIS DE SURNAM ARANE 

Wea \S*THEHES BRERERASONSAUS - 

Red ACHP AU BLIB AE DUAR BS RSI AE 7) » 虎 

ASE SA BLAS HF B75 AI (Thieves ) = 


技能 加 成 : $$ acrobatics +15, 二 和 和 +5, EFA Mind toHand 6, $B SFP Light Armor +5, 
保安 Secirity +55 HB short Blade +5, fI Sneak +5 Ke 
种族 特别 能 力 : DEZE Eye of Fear 黑夜 之 眼 Eye of Night bets 


a> Bene binaconzensensney. nee 
REEUORSORASSON 。 TRSAMUR BNZAB 
BS SASRNRS AMGROENHN  WaeR Ee e 
BHA BXGERMLNNMA RARER RE - 


技能 加 成: RRE Axe +10, AR 8 blunt Weapon +10, HE F Medium Armor +10, 
RAAE Long Blade +5, 矛 类 武器 Spear +5, E HS AHeavy Armor +5 
种 族 特别 能 力 : PI S Thunder Fist, Woad 1 4 EE SF Resist Shock, #1 2k BH immune to Frost 


MA Ore 

ES SRENSSRASEER IAM ( Wrothgarian) 
S258 SUG (Dragontail Mountaints) 地 图 ， 他 们 最 为 外 界 最 
ANMELGARS ETSHSRURERARADS ENN 
De EBAMAMK SEAM (Tamie) 的 其 他 国家 与 种 族 来 
褒 是 恐 傣 与 民 根 的 对 象 ” 但 是 他 们 已 经 渐渐 在 帝国 中 受到 肯定 
RES: RASELE (Armorers ) 最 为 人 看 重 的 就 是 他 从 的 

| 技术! TERS PRSPHMARTSSARiRRaNs 

He 


技能 加 成 iE S55 Armorer +10, PAREA +5, EER Heavy Armor +10, REE 2 Medium Armor +10, 
FE i Block +10 
SER BIE: FER Berserk, IMT Resistant to Magicka 


新 色 守卫 Redguard 

ESERR (Tamriel) RRERRNRİ E 
KSes  BEREQHESOSA s HST 
208 AGNARET RES Oe MOR, 
EBSAMAK (Scouts) HPS |, 
( Skirmishers )， 自由 英雄 (Free-ranging heros ) 或 ， 
HIRE (Adventures )» TERR- RUTE : 
JEXLERBSRAMRANRARSRZA 
LETAORCEAN TEA RITENNE 
RRSMEOOR - 


技能 加 成: ope Blade +15, RUE BS Short Blade +5, 天 本 二 
EMT Bane +5, $848 KB Blunt Weapon +5,48 H Medium Armor +5, E 08E 7 Athletics +5, 
种 族 特别 能 力 : BL AUB Adrenalin Rush, i EF Resist Poison, 抵抗 疾病 Resist Disease 


KHIR Wood ELF à 
居住 在 西方 的 瓦 偷 伍德 (Valenwood) 森 | 

ERMER PARRES “TA 

E” CZEPRSCA “MHS (Bosmer)" 

RE “G2 (Tree-Sap )”。 PARABEN 
THHENSRURRAAR ， 而 他 们 好 奇 的 本 

性 以 及 天 生 的 才 活 性 更 让 他 们 成 高 僵 秀 的 斥 召 

(Scouts )» BU (Agents) BAH 

(Thieves )* (iP iH (Tamriel) 地 区 

最 栋 的 射手 (Archers ) i 
HER: #8 91S Marksman +15, HF Sneak +10, SB tight Armor +10, 
RZ alchemy +5, ESAE Acrobatics +5 、 
EPA E 1: DD BE Beast Tongue, 近 搞 疾病 Resist Disease 


,过 些 主 


带 多 少 东 西 、 pelle donde 角色 开始 时 的 最 大 生命 
ARRULA (如 : Ml > HE) RETREAT < APRE 
+ BUTTE (Blunt Saal FARE (Axe) ` RARR (Long) | 
fii (Acrobatic) 等 技能 都 会 使 用 到 力量 Pee A s 


„ATE Intelligence 
影响 你 的 魔法 力 (Magicka) 上 上 限 以 及 能 金 使 用 的 魔法 > meN 
(Alchemy) ` 魔力 强化 【Enchanr)、 召 唤 (Conjuration) > 保安 (Security) 等 技 
能 都 会 使 用 到 智慧。 


REJI Willpower 
影响 你 对 魔法 攻 上 出 的 抵抗 力 、 mes DD (Fatigue) © REIN 
(Destruction) > ##{ (Alteration) > 3M8 (Mysticism) > 回复 (Restoration) 等 
技能 都 会 使 用 到 意志 力 ” he 


Mhl Agility 

EER m RER RAE > 同时 也 会 影响 体力 (Fatigue) 值 
EBB o YHtT (Sneak) ~ PERISH P (Light Armor)、 神 射手 (Marksman) ` H% fi 
(Block) 等 技能 都 会 使 用 到 敏捷 : 


,速度 Speed 
决定 你 的 移动 速度 。 DREAD (Athletics) $ ERMEE (Short Blade) ` ë F 
AHE (Hand to Hand) ` ASSP WR SE AA (Unarmored ) 学 技能 都 会 使 用 到 速度 。 


«lif 7J Endurance : 

EE (ih BE KIRS JI (Fatigue) » 4E oh 77] (Health) » A RE OS E a J Oe 
SHE LA De Be a BE E SH ein) AB (Heavy Armor) ~ Hg 
Fe (Medium Armor) > F Ras (Spear) 等 技能 都 会 使 用 到 耐力 


„A h Personality 

RIEA ER ASE > ABe in a EREA a AS E = 
(Speecheraft) ` fi #325 (Mercantile) ~ £)@7 (Illusion) 等 技能 都 会 使 用 到 类 
tia * 

-E Luck ; 

影响 你 做 的 所 有 事情 ， 但 是 普 丰 会 影响 到 使 用 技能 的 效果 - 


ee 


,生命力 Health p 

ERDEMEL EA EEZ NEREA SAI E m A Ee 
IE TE AE AR P E EREE © WE ID (Endurance) URE tn BEA FERAT eE 
9 A ie 7 A ~ RR h a +) PS BY E cH FET 
KEDA Lit 7 BRL = Risa Ake 


,法力 值 Magicka 

法 力 值 的 匈 赛 是 施展 法 术 的 关键， (sty tEh 1 HOMER, Amelligence) 
(ope ka = SRE AS Tl a LAEE Ya I A 法 为 他 在 休息 本 全 
自动 回复 。 


.体力 Fatigue 

体力 代表 此 刻 你 的 角色 的 疲 佬 程度 ， 当 苯 力 降低 时 ， e TEET 
很 克成 功 *， EE “跑步 < HE DN L K HAE Mh IR BE EE TENORE TETROR D = ii 
ADS A AST AE HAE (Strength) > KEN, A aie kte (Agility) + 
耐力 (Endurance) KHE © RA ye 

… 负 重量 Encumbrance ; Beta 
角色 所 能 括 带 物品 的 物 重 量 ， ASH e PRN A 跑步 或 
We Dac HE HTT) FE SAE oS HS SI BBY © FTE (Strength) 可 


以 决定 角色 的 负重 量 。 


SoTL FA I I Ra > PTAA He ek AS Be EE 


ES 99 ER I HS Re | 

EC BS YF HE SE 8 Ae Ta AR > EAR PL TEE RA EE 
JERE o eee, Lees gg eso inden ot 
eee E noth) aes 


«PURSE Medium Armor x 
SOA RE Sia Se AR ch AY MG A ae EAS BEY: SA (Chain) > ae AF 
(Scale) > FIF (bonemotd) > MK AH (Orecish armor) ”要 使 用 过 一 类 型 的 急 
FA Bic Ae os ECEE 符合 条件 六 有 此 技能 方 可 正常 穿戴 。 
EME : 耐力 (Endurance ) 

,重型 铠甲 Heavy avast 
SULA HE BIZE RUF E > KOERI Sk FS IG o u: 铁甲 (Iron)、 精 
MP (Steel) > SRE (Silver) ~ BIAK (Ebony) > 矮人 甲 (Dwemer)， 魔 族 
HE (Daeric Armor) 要 使 用 以 上 的 铠甲 * 玩家 必需 要 经 过 训练 、 符 合 人 条件 
Me ER Re JI AIE W RAR o 
决定 属性 ;耐力 【Endurance ) 


.. 键 类 武器 Blunt Weapon 

此 技能 让 角色 能 匆 有 效率 地 使 用 重 遇 型 武器 ANE (Mace) `> Hah 
(Hammer) ` HEE (Clubs) © FRE (Staves) 等 

决定 属性 : NB (Strength) 


“长 到 类 武器 Long Blade 

此 技能 该 角色 能 约 有 效率 地 使 用 关 刻 Breadswords)、 军 刀 (Sabers) ~ RAI 
(Longswords)、 2 7) AWK) (Claymores) “武士 刀 (Katanas) 以 及 太刀 { Dai- 
Katanas) 等 武器 。 

决定 属性 : NH (Strength) 


VEERE EIE SA 0 A Sh EA ERA a * G72 TH CAses) As FRR 
FE (Battleaxes) > 
决定 属性 ; NB (Strength ) 


„PR tit Spear 
py iene Stee OT Spc {AU Fe A (Spears) 和 
(Halberds) e. a 
neue WN (Endurance ) 


«ED HE JI Athletics 
此 技能 可 以 提升 角色 的 跑步 及 游泳 能 力 ' HO 
同时 在 水 中 的 游泳 速度 也 会 更 快 
决定 属性 : RE (Speed) 


“魔法 技能 Mpate Art >. 


,. WE BE Destruction cece (Sehool of terrane 的 法 术 效 : 
J o REENE RAHA ENO HELIS ， Rae fT B 
害 、 枯 竭 、 伤害 、 赛 弱 以 及 雄 询 等 潜入 效果 9 
决定 属性 : BEN ( Willpower) 


. BEAL AB YE School of Alteration 的 学 生 们 能 铭 操 途 控 制 现实 世界 以 及 营 
握 现 实 世 界 的 本 质 。 灵 化 (Alreration》 的 效果 包含 了 水 申 呼 吸 、 水 上 上 堵 、 跳 
He > FHR -Eia ` EADAR EE PED e 
RENH: 意志 力 (Willpower) 


.幻术 学 派 School of Ilusion. 的 法 术 可 以 改变 生物 的 感知 能 力 及 思想 
SFG OR BT WS URW <THE = PAN A = 狂暴、 角色 厄 以 及 限 
IG» 

二 决定 属性 : Afi (Personality ) 


AKASI School of Conjuration 的 法 入 包含 了 对 凡 大 以 及 魔法 生物 的 
精神 控制 召唤 要 界 的 武器 及 防具” RECRE (Dadri) PHAM 
A BCR a HE = 
决定 属性 : BS (intelligence ) 


EY hool of Mysticism er or 用 来 将 各 
Me AE th {EMER ~ MADRS AR RD > eA > 
Fe ESE BB RERE P 。 

REE: ZEN ( willpower) 


:回复 学 派 School of Restoration (i) iF iA iS WM ~ 回复 、 强 化 内 条 
He > RMS ~ (RMS SEY BB > GI (Restoration) 
增强 或 吸收 力量 、 耐 力 、 管 慧 、 RHE RRM: 。 
EN (Willpower) 


«AE FD SHAG Enchant 4 ii 085i ACHES 0 i E > a 
强化 的 物品 '* 熟练 的 魔力 强化 师 在 创造 新 物品 时 更 容易 成 功 ” 对 族 能 力 足 
狼 的 使 用 考 来 说 ， 魔 力 强化 过 的 物品 使 用 的 魔法 力量 较 少 ;而且 在 使 用 嗓 
RWG (Soul Gems) 补充 能 量 时 更 有 效率 

REMH: BS (intelligence ) 


«PREG Alchemy 可 以 辨识 出 世上 士 万 物 的 魔法 特质 。 直 接 消 耗 物 质 或 欣 
成 药草 来 提供 长 时间 的 效果 ， 例如 医疗 、 治 盖 疾 病 、 KETA > ME HEE DI 
及 强化 属性 等 等 。 - 

决定 属性 : PS (intelligence ) 


+ AS MEE Unarmored 14 fk Mn Te 12 FR RA F > SE 
BE ARNE BL AR SS AE SBR BR eA SEA i o MERER 
ATE ARS P SG Set RIEF AS B E J7 Ee te Se Se P IRP SE T + 

决定 属性 : 速度 (Speed ) 


次 技能 Stealth Arts > 


.保安 Security Hehe rE APA (Lockpicks) 4788 FARA 
等 号 以 及 使 用 探 针 (Probes): 来 解除 陷阱 = 38 (HEE nE S HER A RE 
FRE A HY R GRA 

决定 属性 : BS (Intelligence) 


“潜行 Sneak 是 一 种 不 被 看 网 且 不 被 察觉 的 移动 艺术 。 深 行 专家 往往 也 都 
是 检 完 高 手 %< 
决定 属性 : 敏捷 性 《Agility ) 


家 可 以 到 过 其 他 人 无 法 到 连 的 地 方 ， EE F 631A E FE 
ige 
决定 属性 : NB (Strength) 


ss sgh Light Armor i (i He $49 F WS © A) i Ae E FS h eB 
a> Yi): BEFA (Leather) > ERE (Fur) ~ AER (Chitin) > BHAA (Glass 
armor) ° BERDE IAE THEE + SoA a as Be A HN > pet tee 
能 方 可 正常 穿戴 。 

决定 属性 : BEE (Agility ) 


,. 短 剑 型 武器 Short Blade sini $977 ne ace 
器 > PAIK (Dagger) > HRK 7) (Tantos) < KIA) (Short Sword) 以 及 日 式 
小 太刀 (Wakizashis) ° de p 
决定 属性 : BE (Speed) 


.. 神 射手 Marksman GARAE E HOE E REE R ae LAI (Short 
Bow) > A (Long Bow) ` #. (Crossbow) > +438 (Throwing Star) ELARI] 
(Throwing Knife) © i ed! PO ae i 

决定 属性 : 速度 (Speed) 


.. 商 业 交 易 Mercantile $2 (EH MLN « TAMERS RE EY 
diy > B GEA ER BS We T AS EFR E LR + i EL RRA A OS A BE 5 
到 便宜 。 

决定 属性 : AR (Personality ) 


«HEAR Speecheraft Mi (EMMIS (Admiring) ` MH (Intimidating) S 
WHE (Taunting) “FALE wh A MIS ERG RAAT A > 交融 对 象 将 
会 更 容易 说 出 重要 情 撮 或 是 交付 重要 的 任 男 。 ø 
RER: TAR (personaly) 


„EFATE Hand to Hand EREMAN 对 从 站 立 不 ` 动 的 且 
RRS ;徒手 肉 博 从 会 减少 自 标的 体力 (Fatigae). BEN HERRAR EIIN, 
AD iii Bk FEZ > HEF AE REPAID E BRAN it 7) (Health) > (EF 
EMERARA RETZ + THER BEREM) 
决定 属性 FE (Speed) 


3 


OR 


AAR NF 8 B IAMUE - 当 你 创造 角色 有 时， 你 有 数 种 方式 来 


L au oa BRS OPERO sled 


sa pi 3 一 项 及 类 专 精 (Specialization) ™ 甜 个 页 要 技能 以 及 五 个 次 旧 技 能 +B 
IEH ro Mh AE EA aT LSD EIRE I ME < i 


«WL BORG Specialization 

每 个 职业 都 氛 有 一 项 职业 专 精 ， 它 可 能 是 战斗 技能 (Combat Arts) > 魔法 技能 
(Magic Arts) 或 是 偷 稚 技能 (Stealth Arts) 。 过 将 傅 是 过 个 职业 在 学 习 时 的 二 要 重 粘 “ 
2 在 你 的 职业 专 精 类 别 内 的 所 有 技能 都 会 得 到 二 5 的 御 外 加 成 ， 而 且 过 些 技能 将 会 更 容 
<> 易 提升 。 


J MARR {aL Ug HA ST EE f 色 在 学 省 使 用 FMA (Axe) 时 的 速度 2 
将 会 比 学 习 特 技 (Acrobatics) 时 快 得 多 了 。 


.. 主 要 技能 Major Skills 
每 个 有 业 都 氛 有 五 个 主要 技能 ， 它 们 是 过 个 职业 不 可 必 和 缺 的 技能 。 主 要 技能 的 起 
娩 值 是 go， 而 县 比 其 他 技能 更 容易 提升 * 


,次 要 技能 Minor Skills 
每 个 职业 同样 也 摊 有 五 个 次 要 技能 。 eee RS IR KREAN 起 
Wiene ; 


… 其 他 技能 Miscellaneous Skills Tee 
TRIER EE / AEREA 而 且 起 始 值 是 := 其 他 技能 的 
提升 速度 最 慢 。 


例如 ， 一个 专 精 诊 战 疝 技能 让 选择 运动 能 为: (hthierics) 入 主要 技能 的 职业 ? 利 
另外 一 个 专 精 认 麻 法 技能 益 油 择 肥 动能 力 : (Athleticsj 禹 其 他 技能 的 职业 ? MERR A 
技能 都 是 jo， 前 者 的 提升 速度 会 比 后 者 快 上 0% 。 | 


tA AS Be ey 的 m = Combet Specialized 
„EE Warriors 
METE H BA ERER a ote > cE EL) Re A > HT 
使 用 各 种 武器 与 链 甲 + i Ae RM Se Ble ech 
MFE SR y 


JHA Barbarians ‘ 3 
ea SEF AA Je = SEA ARE > Pe SIUR ANIR eee : 
海上 的 流浪 者 之 中 的 精英 。 (PY iy (a LTE RE Cs + fe Sct í 
t RR (A RFE EY SR > AE AEE y 


FF HE Crusaders 

te DELE EF GEOL E os T 01 mares af 
7 BAT REE CS a of FRE CTE Be G 已 的 

wt fe PRE BEE,» EL a EA 

自己 宣 有 。 


AE Knights i ; 
ev HH WS BEDE IEE > emp RULE MPC 208 reser eee tm, 

b> BEE ORCA LL ROMAN E> BAA EERE ERTA 

Tt > BA SE ERE Healing) DLR WE IH E (Enchantment) 


HY ABTA] o 


„JEW Scouts 

FWA DEBRE IT Wh HS R a BL AL BE Es PR OF E 
FAAR EH eR a FUE A TET < FE fe EE Si AS PR SF AB 
a bie Melee Ti AS Fe (EF BA = 人 


at Archers i 
ST EUM eee BRE. FASER E A R BBD) 


Bacto tee | eee cee RER 9} > MAS US CS 
Fy Ze RA a SE TA E PMS 


-HU Rogues 

MRE R REUS SR > Pr er eT Te 使 用 各 种 

人 长 记 奥 商业 判断 力 ， 他 科 生 活 在 混和 种 突 熏 不 幸 
» 依 告 他 们 的 运气 与 独 滑 手段 来 生存 


的 职业 “Magic 4 a > 


En ASEA FAN: t 
' {ES AGB RS Fd AS MEF = 他 
PRERANE ~<A IS +e 
命 全 不死 生物 (Undead) MEMEA (Daedric servants) 来 满足 他 们 的 
BOR f 
TAMA fi Healers y 
oes Fee AY Ha eR BA aS 
= ee Se Bee Be > ft eC a a I 
io FU TE FS Rea to FO EP Bc es HY 7) ME > 


IRINA Ba Batthemages. 

ORTEN EMERE 同时 接受 致命 施法 以 及 穿戴 重负 作战 的 如 
铬 习 他 们 和 粮 竹子 机 动 性 与 所 活 性， 换取 在 进行 内 博 与 这 距 攻坚 时 能 
Say FA Te HA -REMKES 忆 


„AMRI A. Witchhunters 

A MA WA UAT ABIES 1 Ws di E a Fe ED G E A RH a) 
HR oh = {Ub AP) ee a fae PS 1 ET A A 以 此 来 对 抗 吸 血 
Be > SOMA > INE i: Bil LA ee saa ll SF BA 


TE WEG Spellwords 

H i ULE BG EAR ARE “| ARTS i SH AF EL DR“ 
PPR ATE OR A ee i Sa TT RARER 
fF = 


„REZA Nightblades 

天 夜 之 剑 是 施法 者 ， 使 用 魔法 能 力 来 加 强 机 动 性 BEACHA 
以 及 秘密 的 近 距 风 作战 BS XK A TTBS BB fe hie = BAT 
Z RFRA E THN > Ub Me Ba eee e 


ata {fi Thieves 

ft SE HL SS LL, Be a RG HE = AL HH A a BS 
Eoin OY VRE TAR RR ATS: 站 县 
在 FEAT 1 MRS AT hc EER TDA ee AA 
AY KD AB 


[EAE Agents, N rt y 
nme SLL EE A \ 
BRIDA -REE ah a ST > > OE 
fA 9.5 BE TETE S A at fi i 


„BEF Assassins à 
De o, AEREO ooo 
IEEE BE EE IE OF IPAE VER E T EENEN 
RUN EL» se pal > 


PEE AIEA TIRA om RO PT MRA >a 
1 DA A AS A AE EE 


„HA Monks 

{PA BLT BS BI A GE A BEIER HEI DL Oe AS a a 
FD BR BA ME E - EAA RE Ty ~ HBR BE TL a a HE Be 
ABE ME + (PT) EF E HA FE DEE 2 AE F ET AE Sy E a a a o 


MEEA Pilgrims 

BSE tT A R RA ERRARE fe APY CE E E a Be 
Sele > KIRA Se PRUE ORE S 而 下头 著 对 世界 的 广泛 
知识 » 他 们 在 商业 锅 易 与 退 服 力 方面 是 非常 精明 的 。 


IPRA Bards 

星 游 闲人 是 熟知 倩 说 的 专家 以 及 擂 终 襄 数 事 的 人 ,2 他 们 渴 芝 在 冒险 
SFL He DE A RT SG AT ERIE 
Pea it PE SAS 5 ERa 


.特技 专家 Acrobats fo) fs) > : 7 
Sk 特技 专家 是 - HE ASR» Ye ain 


Œ J Birthsigns > 

TESIARI CTamricl) > CEP F HEKO AM EA E E RO 过 
HEROA MAEA SE E A IELA HE + REAS RR KEERA E 
Fe SA RTS R + 


:但 是 对 禾 


EPERE? Fh REE REORED eee ect 
LET J IME: HE T + 


«WK The Lady 
BEE Gal oe E E L F RTA eR EIS GINT) (Endurance) 以 及 大 品 


(Personality ) © 


re | WHE The Lord ~ 
DEAE EEZ Ae PRIA (Health) 的 能 力 ， 
HERE SESE AH HeJ E Be ES “ 


SA The Lover 
姓 生 於 继 大 星座 之 Cre Cr Tre (Agility) > if) ARES) TE 


PAWN AL A KS TE EE i YR A SR = 


:… 魔 法师 The Mage 
BEE ie UE > ANS SOE) : 


,仪式 The Ritual j 
BEAL HMB ESE YAH a a I OBE FA 


生物 【Turn Undead) 的 能 力 。 


HE The Serpent 
EAE She BS FAY A BE SL ha fh BA a 7) BFR eH 


BEE He BES PA) A OBA CRB (Invisible) 的 能 力 。 


.: 骏 马 The Steed ie 
BEZE DA Be F IE KE ZTF A Ar IEI ERES RETI S 


| .盗贼 The Thief i 
ahi 3 Mah gels 


AS The Tower 
BEA HSI EE 2 FO A HE 9 ORE mietet am 
之 外 值 测 事物 的 动 郁 = 


:战士 The Warrior ft w 
诅 生 於 战士 星座 之 Fy teen tr a WA s 


< $8 E 18 65 dk AE S Ht BR Level Up >” ; 

ARCO A Ste ES READ PA Es LINE BS AEE MA BITI. BE I 
(0k + (FR SE AM ey + CEL iF BE A BPH RT ib th > 因此 想 要 提 
FE A TE PE M EHR EE EC HPT © 职业 专 精 技能 {Specialized Skills) + 主要 技能 
(Major Skills) 或 次 要 技能 (Minor Skills) 的 提升 速度 要 比 其 他 技能 (Miscellancous 
Skills) 来 得 快 上 许多 ,” ; 


BU FLEE REAR E Sh: 
rn REA HH HT E 

an {ot SEPIA HE tb Ce a 

s 利用 特殊 的 书籍 来 学 略 更 多 有 了 关 该 技能 的 事情 。 


你 可 以 在 状 仿 功 能 表 中 将 沸 筷 游标 移 到 某 样 技能 长 以 
WEE E pr ite Be RBs 

fH SRNR SRS BA E E IR HEY 
HSE WE ¢ ANSE DEH Pa) At me + na te Ee 
技能 加 上 次 要 技能 纺 共 to 点 以 上 。 你 可 以 在 状态 功能 
K PES HE E RAB Be RE E Ri BY SE tE H 
HAS © 


党 你 拥有 足 约 的 技能 增进 点 数 人 后 ， 你 必须 按 下 
THAIS * 过 和 将 会 绪 你 开始 沈 思 你 已 经 学 会 的 技 
Fy MEM BEATA Sh ° 参考 第 ?9 页 以 取得 更 多 有 
BAK RARA © 


TARBES EZ a Hee 

BIDR > La E h ir EAR FR 
HEFE t ERE KESE U) + 因此 ， 如 果 你 增进 的 数 
个 技能 都 是 以 大 品 (Personality ) A 
URAA BY A m Fe RE is T EB o ad CEE 
0 即使 是 你 
使 用 过 的 其 他 技能 :Misceilaneous Skills) 也 会 列 入 
属性 加 成 的 计算 之 中 二 你 也 可 以 只 投入 一 点 到 于 个 
WEZE 


另外 = RAR Ze > PRIEM (Health) 
将 会 增加 你 的 醋 力 . (Endurance) APES = = 


2 


武器 所 有 不 同 的 外 形 以 及 尺寸 大 小 "由 各 式 各 样 的 材质 所 娄 造 而 成 忆 它 们 同时 也 : 
能 钓 加 上 特别 的 魔法 效果 来 强化 它 的 破坏 力 * 阜 把 武器 针对 不 同 的 攻 观 方式 都 有 最 低 
和 最 高 的 伤害 值 SS (Chop) > WHR (Stash). RHI (Thrust) + ss Hs e 


Name and Description ta Dene 


\ 七 首 DaGGER, 日 式 短刀 TANTo 
短 麟 类 型 的 多 功能 武器 ， 攻击 速度 快 * 
` 


VE 1%) SHortsworo, 日 式 小 太刀 WAkizAshl 
短 鹿 天武 器 ， 在 速度 与 候 害 力 之 阅 拨 有 桓 住 的 平衡 


周记 BRaApswoRD 
KHRSUODRM GER ZVERAEA ° 


um i Loncsworo, Rt 7) Katana 

es ARLES EANRALKS - 
军刀 SABER ` : 

SHER SANE BED RBA : 

EDAN Cravmone, 太刀 DAFKATANA 
BASRA BSRaEANRT ” 
Hë Cus $ 
Hk  GRANESRS ， 通 常会 配 合 盾 牌 必 起 使 用 3 
手杖 STAFF i > Fe 
BEV FPANRBRSSKISNRSHS i 


Eit Mace Chop 
+FERLRECANBSKS ASARAS- EFA- 3-14 


‘8 F Bie Warhammer À Chop 
NENUFRARS: SEARPRMA 1-32 


A Sir War axe Chop 
COE SRAM RANERRS  REMENEED » 人 z 120 


A EE Bam axe Chop 
SE REQUSERRS RABSAMRAD: | ; +36 


RP SPEAR, 就 HALBERD;，， yen 
SSGRMEARS NSRRRTESSINS- ») 


‘SBow bee 
HESKSEREBIONERS SADR) 


S Crosssow 
EINES EDNET FARENEF 


RBDaars, + FH Stars, RIJKnives 
ZEVFHSHNSRSNSSITS PERA- 


5 Left Pauldron 
HIRERE PS > F E EG E R , a EAR 

Bs MEET + Pees brows ; 

Rating) > D RERE a (th pe 

E o G (ESR es Ba FH (fc 

De ABE Oe ER A I ER Be K YF HH ws 因此 

AE FAK AGA (Light Armor). 技能 很 高 ” 

if EE A (Heavy Armor ) 的 技能 很 低 ， 你 会 

FL LN MUSE IG Sa DL FA 

ee 


Re a EERS 


ee eee 


RUAN EA AS WES FA (Unarmored) 技能 ， 你 
DAFT SP E S FE IE AO I ke 77 TE E PE SP LB 
要 高 。 SEPP AMM 7) o BERCA E h PRS 
PIR > UE Ae RT Ub TASAS J58 PR PG, 
Rah ee PR HAH ae 
FU 2 o E HIIR AE OL + AT 
E Boe ER ek Fr Bee IE AT BE © 你 的 防 
WO BRE os SP CY Bi SE eM TAY 
aed Se we a (i AY E AT LAEE Hefa fin ee 
高 的 防 访 能 力 。 


a oe 


SPB 
Armor Piece 


胸 甲 CUIRASS 
胸部 


S83 Hewmer 
B 


a 


A FPAULDRON 
SeVa et Ses 


}EGauntiers/i BH BRAcERS 
2) 左右 前 营 的 腕 部 但 他 


i Greaves 
xB 


Boots 
JERBE 


盾牌 SHIELD 
SENEARAD  ARRSSSUN ESB (Block) - 


EL BES ES REE (FM + 按 住 滑 息 左 键 然后 再 放 开 即 可 * fi $e PA Ac BER Fd E 
长 ? 攻 观 的 伤害 力 就 证 高 ， 但 是 消耗 的 体力 也 全 多、 


MARIRE BB AY LL op ak = A My K+ ELS (Chop), Wifi (Stash) > HM 
(Thrust) > PURINE AX ”你 的 角色 会 做 出 不 同 的 攻击 方式 “ 

BS HVA REHABH 

RF ABD 

PUR + 前 进 或 和 后退。 


{rth OT LLB Boa BWA (Preferences). MALE Always Use Best Attack EA > 
E 7 aOR (RWS FA rac E A AE AY De Sh TS Aea a ee 预 设 值 是 关 
ore 


《修理 武器 与 镶 甲 > 


武器 织 链 轩 在 你 使 用 它们 时 会 承受 各 种 破 寺 “二 把 武器 承受 的 伤害 人 意 多 ， 它 能 抽 
造 的 伤害 也 就 钝 少 。 党 武器 与 甸 甲 的 状态 降 到 带 之 后 ， 你 就 无 法 再 使 用 它 了 “你 可 坊 
(6 FSR BR (Hammers) 和 火 钳 :(Tongs) ASE Ra BER y HE AAT AR Dy RA MIR R 
WREHBGE (Armorer): 技能 以 及 平生 的 品质 。 


你 也 会 琐 到 其 德 的 角色 ， 他们 能 金 提 供 修 理 装 备 的 服务 = 你 需要 和 付出 金钱 来 修理 装 
悍 ” 但 是 他 条 修 复 的 装备 永 束 都 会 回 到 最 佳 状 态 


EPRA KI cB TE Ho ASR EH ; 而 且 


BRAUN A (Fatigue) BEE MERRE > Pe ere 
UR =: URA EKS FD OB id CRI SP WE > TE EMEA a E A M EAT ME» OT RK 
AR WERE > fF PST (Hand-to-Hand) BACH MD MEN 7 而 不 会 减少 你 的 体 
tie 


《< 魔法 Magic > 

ce ns a ty Rs UL = ea TE 
ANSNES i ae) ee ee ee ， 可 
DL Eh AMT AR Fe REENER + 


< 召唤 学 派 School of Conjuration > 


TA Whe EB A A OT SA BIE EA AS o 召唤 的 效力 包 合 
TK Bll — AE hy Bie EH E PS H > cbse: agile natal LA Be T A HE ME RA, 
(Daedric servants) KFS RIRIS © 


METIE Turn Undead 
oe EE FS Jo — fd AS EE ATE a tH E e ON F E BY ET HE TE ) o 
SREE RSE T APE RRE RE SA M B fi ita 


.. M Æ P Summon Creature 

HERRAMME . CAHMREMESHMAARRA CHIE: MASH 
ec SE fol GA EH A + PAM Ris RE RA RR 
Bik > MRK ERA A kA > id ae a Lind PSY ST A F re MAE LL, 
及 你 。 


BAAR ( 限 人 型 生物 或 动物 ) Rica em © 法 本 强度 决 定 了 被 法 入 影响 的 
生物 或 类 人 动物 的 等 级 


,结合 * 压 人 备 Bound *Item 
召唤 一 个 小 型 恶 风 (Lesser Daeda) SH mR + (A MEI AEA A 
iE Betti © patina deity chine irda dE at 而 施法 者 原先 使 用 的 
ie Seed gate Serva 


< 834i BIR School of Illusion > 
SBE PSR OP) 1 “Ca BE > 


到 < 


„BEJE Invisibility Tee ; 4 
完 至 隐藏 目标 的 身 形 > a REET > REER EH 如 大 门 )， 隐形 
的 效果 就 消失 了 。 ieee i ne 


MS fi ii Chamefton i iy ts 
CE Re A oe be RK ey a e 
SAC BR FEL Yh Ar a PSS + HE Oi TEx 
100% 2 RSi 。 i: Eo BORN E AEE 


.照明 入 Light 
当 法 术 答 中 目标 时 ， 和 将 会 钥 亮 再 标 身 劳 的 区 天 一 段 固定 时 间 。 此 法 术 不 会 造 
成 任何 伤害 


„PEREM Sanctuary ' 
sai idl “法术 强度 决定 目 粮 所 能 增加 的 闪躲 机 率 “ 


AG BLE Night-Eye 
SR PE TE EE RY > se wr pee adm HRA TENE < 


5 -魅惑 入 Charm 


暂时 性 的 增加 自 樟 对 施法 者 的 好 感度 当 法 生效 力 千 束 合 ， 自 标 对 施法 者 的 
寻 感 度 将 会 回 复 到 原始 值 。 


Cc et RRL RRL o 


ABRIR Silence 


TE EBRO ARH AGS AA E + D ET D e A E BEAR o 
HEE MEAE R E TEREE OARE E ESE De 


«PB id AWE p RY Calm Humanoid or Creature 
WO EA iC EERI RY He i ea ER ET SP RD A 
FEE > MARIE AE) (Undead) > HEME (Dacdra) 与 神器 (Artifacts) 则 不 受 影响 。 


.狂暴 入 一 人 型 生物 或 动物 Frenzy Humanoid or Creature 
增加 目标 的 攻击 等 级 (HUE A BAe aS > WIRE RE T BOR HD 
程度 > 全 eH NRE a 


HEEK- 大 型 生物 或 动物 Demoralize Humanoid or Creature 
增加 百 标的 逃跑 等 航 《【 即 它 被 攻 购 时 的 逃跑 机 率 )， 法术 强度 决定 了 逃跑 等 级 
所 增加 的 程度 3 而 不 死生 物 、 恶 魔 与 神器 则 不 受 影响 。 


.… 提 振 士 气 一 人 型 生物 与 动物 Rally Humanoid or Creature 
减 少 且 栋 的 逃跑 等 级 【 即 它 被 攻 贞 时 的 逃跑 机 率 j > 法 入 强 度 决定 了 逃跑 等 航 
Peak > AY EYRE > Tg ASE Ae > ENE BE HIS EA 。 


"i 
ESF 


WS 


派 的 法 本 可 以 伤害 有 生命 的 生物 以 及 不 死生 物 


.伤害 入 Damage 
施法 者 发 射出 一 束 魔法 能 量 志 可 以 降低 则 标的 属性 ;iLAtfiibutes)、 生命 力 
(Health)、 魔 法 力 (Magicka) ~ #89) (Fatigue) :或 技能 (Skill) = 被 降低 的 属性 
只 能 使 用 药剂 (Potions) :或 珂 复 术 (Restore) bit teebe wknd 法 本 强度 
决定 tll dotted AS i hi 


bak % aa fie fite paasei 
标 洗 成 他 省 
+ TEES HF fd Shock Damage ; 


SEAN A OO — SL TE re ne 
个 目标 所 受到 的 伤害 值 :> Sy 


Wy 


FE VK YE iG Frost Damage i 7 0e 
EE ir OE HA — OB OK TERE + reine 2: meee 
BA END Pt BIE E aR E j 


AG YS Drain 


ET IRF ER AES A EE > 生病 力 、 魔法 力 、 体 力 或 技能 。 法 本 强度 决 
定 了 在 法 术 持 织 时 间 办 每 秒 减 区 的 数 逢 三 


-BEIS fi Poison i 
EH- MA RIES” CAR ERE mI e RSE RP i e 
(Cure Potion) ACA? aE > A RI) H ERJ Æ fa J) CEFR WEF AURE A @ — ied - 


Ai WEE IE F718 BE Stunted Magicka 
TER AE PUI TN» LA SG OE = 


rT Weakness 
WO A Es MY AE BaTKER- TCH ~ 两 电 元 素 的 
TRE MMI (ETA KR >、 一般 武 器 攻坚 . ( 非 魔法 强化 )、 普通 疾病 
(Common disease) ~ EREK P (Blight disease) “ 展 毒 疾病 (Corpras disease) 以 及 
毒物 (Poison) 。 


由 isintegrate Weapon or Armor | | 
A ERRESA - AEA aT LAE H PR SBA — Fe PE BEK E IT 


条 以 医治 、 回复 以 及 强 北 肉体 的 属性 和 能 为 * IEIR «le ARE 
力量 所 侈 害 。 回 复学 派 的 法 术 同 样 可 以 增加 或 吸收 力量 
> HE (Intelligence) * moe pid BSE Aw OT HO 


AMPUTEES 了 普通 疾病 ( Common disease) > 重度 疾 
. (nats disease) > Ft ALLE IA (Corprus disease) > 毒物 ( 扔 法 回复 损失 的 生命 
只 能 解毒 ) 及 麻辣 ” 


.回复 入 Restore 

如 果 目 标的 属性 、 生 病 力 、 谭 法 力 信 体力 或 技能 受到 魔法 攻 皮 而 降低 ， 
过 个 法 术 可 以 将 它们 提升 到 诛 始 的 数值 。 法 术 荐 度 决 定 了 在 法 术 持 续 时 间 内 
“oe ° A 


„HALJE Fortify Attribute 
RENE ATIA DI EARR NE ~ E i Ho EE s 体力 或 技能 + 法 术 强 度 决 
定 了 属性 增加 的 幅度 。 


.强化 魔法 力 上 限 Fortify Maximum Magicka 

以 一 个 倍数 来 增加 是 标的 魔法 浊 卡 限 > 也 就 是 将 法 入 强度 乘 上 目标 的 智 
E (Intelligence) 数值 。 RENTE Re. k MEERE NE aioli 
目标 的 智慧 属性 乘 以 二 
.. 强 化 攻 上 出 能 力 Fortify Atrack Bonus 

提高 自 标 使 用 武器 或 徒手 两 惩 的 玫 允 合 PRE 。 


LPH Resist y 

增加 目标 对 各 种 类 伤害 的 抵抗 力 : ACH KER > PAL ICH » HUME 
攻击 、 一 般 起 器、 普通 疾病 、 重度 疾病 、 尾 毒 疾 病人 ~ BEY RI = UE fi aE 
eT BARS DBO + o DAA aS Et 


诅咒 Remove Curse 
解除 目标 身上 的 性 锅 。 


< 38 R B IK School of Mysticism > 
i MR U  5aE BE N J AT FRR HEN TI = 


„HEIT Dispel 
PEIRE EG ERER E 的 法 术 效 果 {spell effects) s E S l 
f (Abilities) ` M (Diseases) > HIE (Curses) 或 持续 性 的 魔法 物品 效 
强度 决定 了 成 功 解 除 一 个 效果 的 机 举 ? 


EADE Soul dar: 


OES J Telekinesis 


允许 目标 在 一 ee alpi E RES 法 i 
TENG WE $e) ge HE PF FA AY E> deh cots Co’ 


. Bid ff Mark 
BUE IBRIT (Recall) nma 


„IBR Recall 
立即 将 施法 者 传 适 到 最 近 一 次 施展 标本 本 (Mark) ey if 


: 神 之 仲裁 、 阿 姆 西 尼 之 干预 Divine Almsivi Intervention 
Oe ， EER AH h REF IRB 
帝国 教堂 (Imperial Cult) > a A A I ENIE 
(Tribunal Temple) > f 


E MIR Detect 

iR AE fe $4) DR EP ~ eines E ane - Ee teh ae 
POR BOR Ok MEERE T CHEMPORT es URRB ER 
tif = 


ih pel Bee SDR id: His HT EB HY BE > 
RE Re TR A i ie BRS E MIRAE AK BRE 
六 将 会 还 党 发 挥 作用 。 目 标 所 能 堆 加 的 魔法 力 不 会 超过 上 限 


.反射 魔法 Reflect 
的 改 允 法 术 部 反射 回 施法 者 身上 ， 法 术 强 庶 决 定 了 成 功 反 射 法 术 
如 果 本 法 入 失 败 ， 攻 击 的 法 术 将 会 正常 履 摊 作用 i。 

b Sh eee. 

VERITE ER — A ME EA o IR) ~ 体力 或 技能 到 施法 
BE MIMEA BAB VE Ce i MO ET LERAREN ER < AEE R 
Eo MEA AEM I A VENG A ETE WAM» EEE > 魔法 为 和 体力 
的 又 化 则 是 永久 性 的 。 


< BK BIR School of Alteration > 


人 了 对 现实 世界 的 操作 控制 以 及 党 所 现实 世界 的 本 质 。 


水 中 呼吸 ， Water 了 
ANEL ENE HE Re eK OF 


快速 游泳 Swift Swim 
Se Hitt BR AY i ak SHEE + 


7K ESA Water Walking 
MA RE err LER ETET 


RE JA Wd Shield 

TE Ea ry ST a Sk Eo a A 
= EIERE SAA E BEE a A (Armor Rating) * (Alife WHE MA 
Wl ISEB ae “ASK Hes > PIERE KT E > 


HAWG Burden 
is HE HIDDE A a Keos (Weight) > WE ir 5m EH ms 
所 增加 的 重量 


量 时 性 的 减少 目标 的 负重 量 (Encumbranec) + p AHA ERNE BRO BIE A 
所 减少 的 数值 。 


A HE AE Jump 
Sep E PATE Bk BRR GAY) E PES RE +s On SE T DEREI G EO a 
所 增加 的 比例 。 


TARE Hi Slowfall ， ace 
T YF A 


Ele 


E h Levitate 


EIH Lock wal 
永久 性 地 锁 上 二 个 容器 或 一 落网 EE E ARE > seer 
”法术 强 度 决 定 TR EER Eini M 
PESAH Open mie Aer ABAAA Phe 
FT BA (SE E A Be REI a ATR ER ETE SOT OI BEN 
最 高 等 级 


《< 种族 能 力 Abilities > 
TERS PS Sig (Tamriel) 中 有 许多 种 族 都 摊 有 鳞 生 俱 来 的 能 为 * 它们 看 起 来 很 类 似 


魔法 “但 是 它们 不 需要 像 法 术 一 样 施展 ;而 且 永 久 有 效 “种 族 能 为 通常 包 合 a: 
抵抗 力 等 特性 。 


特殊 能 Powers > 


许多 种族 和 皇 座 {Birthsigns ) 同时 也 提供 了 个 天 可 让 民用- -次 的 特殊 能 力 。 特殊 
PEJ CE WRI ASR WRN ; 因此 它们 是 一 ALE RE th ME BE 。 FERRETTI A MB BSE T 
ARLE i OR > ME E PL a Se in AIE RE BA TE. © 


AERA ER ENEA 但是 它们 的 效果 非常 相似 。 在 游戏 中 存在 著 三 种 疾 
i: 普通 疾病 (Common disease) ` EIE IRI (Blight disease) 及 屁 毒 疾病 (Corprus 
disease) ”普通 疾病 站 没有 想像 中 的 可 怕 你 可 以 在 神殿 或 教 咎 中 外 得 治疗 。 你 应 训 要 
做 快 治 好 疾病 ， 因 注 人 们 在 与 你 喜 医 时 会 感到 考 伯 。 重度 疾病 的 病情 更 加 戏 重 ， 市 且 
你 将 更 内 到 福 治 疗 鞭 的 药剂 或 法 术 。 Be BE is MEE i > 有 些 火 说 吸血 鬼 是 一 种 疾 


成 功 地 施展 法 术 将 售 提 升 你 在 此 法 术 所 属 的 法 了 术 学 派 之 技能 效 系 度 "在 人 世界 上 有 
RES Pa A, CE Bi ER M3 你 可 以 向 他 们 购买 所 需要 的 法 术 $ 
s, Magnitude 
Spell Name ` 法 入 强度 
法 本 名 称 


Area 
Magic School WAEN 


RES Range 
AE 
Magic Effects 7 
法 入 效 果 


法 术 名 称 Spell Name 一 目前 所 选择 的 法 术 名 称 © 


魔法 学 派 Magic School 一 目前 所 选择 的 法 入 所 属 的 魔法 学 派 名 称 。 成 功 施展 本 法 术 将 
PS LH Se MEE LI CE A EE < 


TEMA Magic Effeets 二 本 法 术 所 涵 医 的 所 有 效果 %* 如果 王 个 法 术 包 合 了 数 个 效果 
在 施展 时 座 度 最 高 的 效果 会 被 用 来 决定 本 法 术 所 属 的 魔法 学 派 © 


TE OIE Magaitude 一 本 法 术 效 果 的 力量 程度 .过 它 决 定 了 一 个 法 术 能 锡 造 成 的 得 害 
GL > 或 是 它 对 目标 属性 能 多 增加 或 减少 的 数 德 “过 通常 使 用 一 个 数字 范 画 (如 r 到 ro 贴 ) 
来 表示 当 施 展 法 术 时 “， 法术 强度 是 介 放 过 雨 咎 数字 之 问 的 乱 数 。 


持续 期 间 Durition 一 法 术 效 果 能 钓 保持 有 效 的 肝 间 。 


A 


iD 


接 篇 Touch 一 ; Bi 
目标 Target 一 省 有 射程 的 ; ET RERZARERD 
自身 Self = WARRE ESMAS 


We TE MONA Area 一 所 有 目标 . (Target) HEMP SRE TE RH (Touch) 的 法 术 在 发 控 效 为 
BEE ERE ERARE e 


《魔法 物品 Magic Items > 

(tr ERTE H EME Te te RS SRR OI a A TE E 
SLES ER > Ht RAR o RET WE SE HO = CER HE NO an +e 
用 一 把 魔法 武器 ' CRIA a AM A (Mma) = 
SE UE is ABE sR eT LH ER AR HE ZH (Ring of Healing) ° EME 
i 20 i ME CREEP» OER EE 
你 目前 使 用 中 的 魔法 (Active Magic) > 


ttem Name 
物品 名 稳 


Cast Type 
施法 类 型 


Magic Effects 
法 和 术 效 果 


物品 名 称 Item Name 一 此 物品 的 名 称 。 


THAR Weight 一 此 物品 的 重量 < 


价值 Value ERE REUE ERE 它 的 平均 市 场 价值 ? 


HEM Cast Type RAM AKER RS ; 
使 用 时 施法 Cast When Used : 跟 一 般 法 入 一 样 需要 玩家 来 秀 展 。 
BARB Cast When Strike: SOSRESRSSDREAA 。 
持 禄 型 效果 Constant Effect: SELSKSAW - 


可 用 能 基 :Charge 寺 期 示 此 魔法 物品 目前 的 法 术 可 用 能 量 及 最 大 可 用 能 量 


TA FEME ME Cost 每 次 使 用 此 物品 时 会 消耗 掉 的 可 用 能 量 。 你 的 魔力 强化 (Enchant) fë 
能 会 影响 到 合用 有 论 法 物品 时 所 消耗 的 可 用 能 量 “ 魔 法 物品 会 缓慢 地 回复 它 的 可 用 能 
量 ， Se Pt Ay OE FA BE RY Fi (Soul Gem) 来 补充 它 的 可 用 能 量 。 


< IR APE gD Magic Scrolls > 

Ii: He AFE FUNE WEP- ZK 0 Gh E MI A A AE DE e A ELTE DIRE G > 
HMR © MAER + PY — AL IR — a > NE DE RE RE 
AEE EFH PO REM + RAT LN E A ts EATS (Active Magic) * MBG: HE Ot 
EE FL EIR- ABE RAIE > JEE È RARE EFA- K A Ye WART YA M PEAN 
内 容 ， LS Hr I Be HAEE A BOTT 


< 法术 合成 Spellmaking > 
付出 一定 的 代 箱 从 所 过 到 的 法 术 合 成 师 可 以 将 你 已 者 学 查 的 法 入 效果 竺 合成 霹 
一 种 新 的 法 术 。 
Cost 


Name 法 成 
28 施法 成 本 


Chance 
施法 机 率 


Spell Effects 
法 入 效果 Added Effects 
新 增 效 果 


Price 
ae 
名 称 Name 一 新 法 术 的 名 称 。 


法 术 效果 Spell Effects— W NEE Be GMAW CR DS Tie eS + EE 射程 
AA CI 


施法 机 率 Chance — ARI) biti HE Wk ik HA AY AS SEL © Bei MG a 
(RHEE DE LAY RAS th I e 


č i Ae r 


价格 .Price 一 篇 了 过 个 新 法 术 ' MERE PUY ese 


在 对 话 视窗 中 选择 法 术 合成 (SpelimakingX》 吕 项 Bie elon eave 
Le ae se Se Le ee ae eta | he tee oe 
nape, eee ors a cree a 


Peseta E ER eee 


is 


《魔力 强化 hen > 
EEH EP ETEN AE 1 Sapa A 


LES 
Gem) ¢ iG AR A PE E ET DRA EAR E >, Be HY EEA M. 
魔 化 强化 效果 “要 束 悉 一 个 露 魂 ” (nM BE ETEA 、 —— (el RE Be As BE (Soul 
Trap) 法 术 或 推 轴 、 以 及 一 个 活 著 的 生物 首先 在 生物 身上 施展 才 珊 陷阱 法 术 ， 然 后 
EFT A o iG A BS > Meh BE AE E t RAA E PRAE Bi AE EAS E E Z E o 
WERE 51 RM AETA EEEE RIRE T EE 


URTE SR PEET MEJI IRE BERENI A PRR BE ep > TEMESI AAE (Enchanting) AKIE 

o BFE N E RE FE WA NE BE A AE A E Hk EL TE > AA e ES AR ETT ° AIR 
annan + PRA MED) a ERE HE (Enchant Skill) ye patna oglu 付费 由 他 大汉 
PRATT AO EARRA wT xp 


| WB StS 8 
Enchantment 
Bi SCAR 


Cost 
法 力 需 求 


Charge 
可 用 能 量 


Effects 
DRRR 


名 称 Name 二 要 进行 魔力 强化 的 物品 名 称 。 


物品 Ttem 一 由 你 的 装备 衫 位 中 所 避 出 的 物品 “也 就 是 要 进行 魔力 强化 或 补充 能 量 的 对 


Lae 


了 SESE soul 一 要 用 来 进行 魔力 强化 或 补充 能 量 的 去 魂 裤 石 * 


We A ACIER iehahrzmaent 一 区 於 目前 所 选择 的 物品 来 设 ， 已 经 使 用 掉 的 魔力 强化 点 数 
ALE BS o PAE FS Re = HE AT HA + 所 需要 的 魔力 强化 点 数 也 全 多 。 


法 力 需求 Cort 一 每 次 使 用 物品 时 所 需要 消耗 的 魔法 力 忆 增 加 的 法 术 效果 意 多 ;所 需要 
油耗 的 魔法 力也 写 多 “你 的 魔力 强化 技能 (Enchant Skill) 将 会 决定 法 力 需求 的 数值 ” 


可 用 能 量 Charge 一 当 能 量 全 满 时 *， 此 物品 可 以 使 用 的 魔法 力 。 


WR Magic Effects — 3 HH ir EIRA COR Sia DLS KAARET 
MEJI IRIE $ 


物品 效果 Etfsets 一 已 经 选择 的 法 入 效果 清单 申 会 列 出 它们 的 强度 > EAE 
pie 


(镇 型 a cB | Constant Effect 
AE FFE HY) 。 


(9 1) 2 GAR (CP SS AR LA A HE 71 
化 > SEIE — i ECE + PR ti TDG A AP PIR I Bk Te LT BCH A 
Sl + RARE Wb FS A BTS AN FR SRE RER dH WT 
HJIR HEL RE BES BIRET) =! Re RR > EE E AR 
BREEN. 然 合 修改 法 入 效 果 的 内 容 “ 或 者 是 孩 上 Delete 按 组 来 移 除 它们 。 


ARUNAN T Z BPI DR F Bayesi ， E T 
EARMARK AOS aE AH 。 


< #8 | Potions > 

$4 2 GE (Alchemists) ~ 药剂 师 PEE ) Aie Hea (dette), RAS sg 
ii A SH EMEP (Potions) 538 HERA ASH WEAN Thi ERAT TR 但 是 候 阁 声呐。 
PIRMAN (Alchemy) HAET H > 药剂 的 某 些 效果 将 会 冲 示 篇 一 个 问 吻 mas 
HA PEETI AL FB PRT EE ARF YRS I ol AR YT ae de FT BE: 
HRE A i a o oi 


< RB iti Alchemy > 

(it) 9 Atechetmy ) HE MR My Ht EL AE EL Ea 
ERRER) «Ce URE YE Ech FPA RE ROR C= ME YAR Erm NO E 
体 或 植物 ， SETER IT MA + A La mE R 
He S k 


ERDER REAR EAER EHAR < ARER O 
子 中 看 到 并 号 CO) t BALACA MERIA E ALEEA T». PRD IETEN ESE H BUR ATE 
MAE o ; 


ET PEO E E TE E E, 
容 ， 你 仍然 便 受 到 药材 的 效果 清单 中 的 第 一 个 效果 的 影响 = 


“ 刁 外 ， 准 储 这 要 的 敌 和 与 生 村 你 就 能 钓 自行 娄 渤 业 剂 -你 的 技能 怨 高 成功 弄 
CRMC MAMI Hh ee - 


Effects 效 果 


名 称 Name 一 你 可 以 在 此 改变 药剂 的 名 称 。 


器 材 Apparamus 一 番 示 出 所 有 可 用 的 器 材 。 鳞 金 器 材 可 以 分 成 不 同 的 品质 等 级 ;器材 的 
品质 恋 高 ， 它 的 效果 也 仿 好 ， 使 用 时 也 全 可 靠 %» E E E o 你 必须 先 准备 好 你 
要 使 用 的 器 材 * 


每 一 个 器 材 都 有 特定 的 功用 = 
HBA Mortar & Pestal 一 用 来 混合 票 副 以 及 决定 奉 剂 的 初始 强度 。 
RMA Retort ~ 增加 票 鹿 所 有 正面 效果 的 强度 以 及 和 持 钵 时 间 。 

ABB Alembic- 减 汪 票 副 所 有 负面 效果 的 强度 以 及 持 撒 际 间 - 
BRE Calcinator 一 增加 票 剂 所 有 效果 的 强度 以 及 持 报时 间 。 


药材 Ingredient 二 药剂 需 要 至 步 雨 种 以 上 具有 相同 效果 的 药材 环 狠 作 ， 因 此 使 用 两 种 
都 具备 隐形 效果 的 药材 就 能 筑 造 出 其 有 隐形 效果 的 药剂 


效果 Effeets 一 目前 此 荣 章 所 摊 有 的 效果 。 宙 服 用 药材 粗 同 你 也 许 无 法 完全 上 晾 解 每 一 
个 效果 的 说 詹 内容 。 不 清楚 的 效果 将 会 以 周 号 2) 来 显示 。 


ETT Sneaking EYS 

x ASIT EREA Un TE I TE R ES SR OE A > EB HY 

ap ctri 键 就 可 以 开始 潘 行 了 o RES ERS > BE ek a 
MAR > Ha a PARE RE + SHA SR a TAR > HET aR He BE eH 
Oh > IU PHS > BRE EMEA RIE TARE ITS > 你 的 鞋子 

HERE APAA TEn PTRA ETERRA TOTE 

ee Santer er i i i 


I Picking Pockets 

要 偷 取 别 人 身上 的 物品 ， 你 必须 先进 入 袜 行 状态 ;> PRE ETT Ami 
ELBI RE 4 H SETENE EWEA F ZE E BE AAA DE A H = A E a L PANS E 
感到 你 的 保安 :(Seaurity) 技能 ， Ee i AR EI E BEAGE j 4 
Fi LE» 每 一 
想 要 偷 取 的 物品 * SRK 
to Pte aren ELIAS eae UE ME AeIE e i 
A FEAT EE PA MR = ; 


«(fit PH Stealing ? iye $ AE o TESSE 

KIERRE p > (eT LA R MEAR A © AEA 
的 物品 ， 或 是 放 移 在 容器 中 的 物品 (Se Bo) 你 偷 到 的 所 有 物品 都 会 加 入 你 的 
BENERI o ER o 你 无 法 将 偷 来 的 同 物 次 回答 原本 的 主人 参考 第 4 页 可 以 蛛 解 更 
doe I 


. BABE Picking Locks 

(S61 23 Oy LL 5S MAS Al sR BR se aam 
Sk P He BE BE AE A SR i EL N La ER EIE RIP TOURE e HE FFRAE ES j 
开 镍 败 ， 然 后 掖 下 清 鼠 左 键 来 当 试 苦 开 镇” 你 的 成 功 机 率 决 定 诊 并 铁 器 的 品质 sag T 
等 级 ~、 GRR BNE MRR S EARRAN E ARRERA 
数 。 > 姑 采 你 成 功 打 并 了 上 镇 的 站 或 容器 + BEF ARE TA ELAS AP EB B+ 


四 .解除 陷阱 Disining Traps 

BERR A ASHI LOBE 要 自贡 解除 陷阱， 你 需要 精通 保 
安 技能 以 及 准 风 好 一 支 探 寺 (Probe) 2 装 负 好 探 针 让 目 将 滑 基 游标 移 到 有 陷阱 的 物品 
9 SEP RRR fin (PEST 2 IA eti 1 SB Ze BR RAP RB e BAD SAFE Tal PR 
AP ET, WP eH $ 


Ree me BF EER A 物 (NPCj)- 或 生物 到 一 定 的 距离 之 
内 (例如 在 潜 得 状 古 下 )， 你 的 第 一 次 近 距 砍 玫 击 特 会 造成 相当 规 重 的 伤害 (中 
倍 ) 7 而 县 窜 量 现 强 利和 瑶 明 你 已 经 成 功 地 完成 致命 一 再 * 接 下 来 的 攻击 则 会 被 视 锅 下 
ADM 8 


< SERS Dialogue > 
chaactr lame BEES 


Disposition 
好 感度 


Persuasion 
说 服 手段 


Services 
RB 


Topics 


话题 


当 你 看 到 凌 他 角色 的 关上 出 现 他们 的 名 池上 时 三 掖 下 窗 白 键 就 可 以 开始 与 他 们 交 
均 ” 对 话 视 窗 可 以 分 禹 好 交 个 重要 区 域 二 


.角色 姓名 Character Name 
你 目前 交谈 对 象 的 姓名 。 


“话题 Topics 

送 侦 清单 中 会 列 出 你 可 以 跟 交 谈 封 象 询 阅 的 所 有 话题 o WE ae a 
清单 中 增加 新 的 话题 © HE 以 向 某 大 询 团 任何 季 们 所 知 首 ”但 是 他 梓 有 可 
REG HAM REDE AIK + 过 都 要 看 全 从 对称 的 好 感度 而 什 


当 对 话 视 窗 出 现 后 ， 你 将 会 看 到 一 个 蓝 色 长 条 以 及 数字 。 站 个 数学 闪 旅 o 到 ro6 之 


”代表 交 训 对 和 象 对 你 的 好 感度 ， 或 者 说 是 他 对 你 的 感觉 。 数字 便 高 代表 交谈 对 和 象 钝 
baught oe fH E ET RE RA Es Pr AS aE ID A 9 i VRAS AURIHA 

或 者 是 提供 他 原本 不 会 给 你 的 服务 田 一 方面 REE ERRERN REA 
你 + 因此 他 将 丰硕 意 和 与 你 交 均 或 是 饥 你 做事- 


好 感度 是 根据 许多 因素 寻 算 而 得 "所 舍 了 种 族 、 职业、 piga 、 你 加 入 的 团体 


以 发 交谈 对 象 对 你 之 前 做 允 蕴 情 的 感觉 C Atn M Bia S RS R A 和 会 的 大” ， 


向 交 就 对 象 的 朋友 下 手 行 禄 ”或 是 条 害 交谈 对 象 的 朋友 ) 3 eT ERE 
BE (Persuasion) 来 改 缀 交谈 对 象 的 好 感度 “。 


.回应 Response 
ct tb 话题 时 ， 5: sia ARAA We Bea mep. 
问 对 方 的 话题 dt ee oh) ie 


Te posing Persuasion ; i 
WLU FEL REM + Rm AMIR (ade ~ MIR Cros) sea 


7 (Intimidate ) FERE a rR {Speeeheraft) 技能 名 Sse (Bribe) 
段 时 但 检查 你 的 商业 交易 (Mercantile) BIE re f 


ME Admire : revere Ti Tma 表现 的 很 丸 范 旦 看 起 
HEAR aie > db Cin AE a aH Y= A T+ Ci RR ANSE (AT 
MERR- EKR” miette EIR 。 


BAR Taunt : TEH MMe th A E JERERHT ES > MRE A EEA 
AERAR o ASE A PRT AS R + fin AEG dh H EST 
FER BA Oe Et a In Oe ae ee Ml RW KF E K HY 
话 ;将 会 减少 对 方 对 你 的 好 感度 。 


Be od. RACE (4 BE 2 dn AT DAD wi — ES 
TERRE M he ea ASIA BB RACHA DL a TH Ft 
GE CARRE MNA AHORA - AMAR ERM Ze HS 
Heme at MIE Re ee Be MRA 
履 将 会 减少 对 方 对 你 的 好 感度 “ 


i 


AMR RCS EMRE SMA: = 特别 是 那些 上 
KT P N FoS 


从 部 二 向 你 提供 各 种 服务 5 和 过世 服务 可 能 由 交易 物品 到 改善 你 的 
的 伤势 。 etl laser et ki E 


BOs TFAM: 


rte MAXRAYT: SZTAXE: 
angke enchanting -和 有人 
考 第 50 页 “ 
修理 .Repair 二 修理 武器 和 和 这 甲 。 
法 入 Spells -PEPEN 。 
法 入 合 成 Spellmaking 一 箱 合 你 电码 学 会 的 法 箭 来 剖 千 出 新 的 法 条 ， 1 参考 第 38 页 二 
MA Training 一 针 对 列 出 的 技能 竺 久 可 以 增加 一 点 技能 点 数 - 
旅行 O ERER 


交易 Bartering _ A 
pe O FRA a a a 。 Sf Barter E HF f ERF 
F HE fR BET i C LL Be Z RR ST PS E E L = 2 J 任何 物 
iS BE RE EP GT < z 


446 HR MP) Ei A LALE RC E 
下 方 。 od Sac E A PA ho DU I OL + PIAL A (Tont 
Cost) 。 如 果 相 反 的 话 > C Mira A Total Sotd) tral Lhe Fm ity 一 或 十 按 
Pee pies Cavers th we ees ie ee ae ace eee YRR 
业 交 易 (Mercantile) 技能 以 及 你 所 增 减 的 金 伐 炖 钉 ， 你 的 交易 对 梨 将 会 决定 接受 或 拒 
多 你 所 提供 的 物品 < 注意 ” EE ENED: a de 个 
点 数 。 


在 你 的 篇 险 歇 程 中 ， 你 会 发 现 到 各 式 
各 样 的 书籍 。 书 籍 的 内 容 往往 会 多 过 
FREAR? 在 前 二 页 (Prev) RF- ES 
(Next) SDE FS eek 
HAE ARRENA 7 
也 同样 可 以 翻 页 。 当 你 粮 超 汪 本 书 小 并 绑 
BARE PIA + ON LAR Eh 
(G F Close fe Sit ) > 或 是 将 它 放 到 你 的 装备 
ANCA. (4% F Take die St) © EE A 
都 是 属 旅 某 大 的 财产 3: 所 以 拿 走 它 就 是 丛 
UCIT PB + 而 且 氛 有 者 将 会 做 出 反应 ( (如 
R PIERE) > 


OT a HE fe LE HG BR IL (Morrowind) DUB PERIME Tamriel) E NHATIE SE LL 
及 相关 知识 Ey a FA HU OE WEEN Drita ERAR E © RT I 
它 所 能 改进 的 技能 (IRAE AT PERRO ES) > CET MAEZ > :将 会 旺 
示 一 段 读 息 说 明 你 所 改进 的 技能 © AS WE AA LAE RBS «RLY 


阅 葡 将 扔 法 再 次 改进 技能 < 


BORE Ui fey LA A BORKH RA ROR 
JAER AE BAe nth) HRE @ SR TY 
记录 不" (KAT RE A (Prev) 和 下 
SE (Next) HRRAMA MAA > 或 
RRR > TLE HERRA 
目前 任务 或 是 已 经 完成 的 任务 之 相关 资 ; 
HA > 以 及 自 他 的 重要 事件 % 


你 会 注意 到 茉 些 字 是 专著 色 来 突显 它 的 重 

要 性 ” 芝 些 字 是 你 可 以 在 话题 清单 中 使 用 

的 话题 %* 它 也 会 记录 与 某 个 话题 有 关 的 所 

有 袜 料 总 称 可 以 在 蓝 色 的 字 土 按 椒 滑 自 左 
键 或 是 按 下 -“Topies 人 按钮 来 浏览 你 的 话题 清单 > 寻 择 你 想 要 使 用 的 字母 来 浏览 可 用 
的 新 题 ” 浆 可 到 看 请 单 中 选 返 一 个 话题 :， 或 是 按 下 Cancel 技 钮 来 回 到 索引 真 以 选择 另 
PREFE- HIE FP Journal sho LF) ASS St i > x 


-个 
Seemann - 四 
且 将 它们 放置 在 你 的 装 矿 糊 位 中 。 按 下 Take AH 按钮 
次 按 下 空白 妇 或 是 按 下 Close 按 钥 来 关闭 容器 。 你 也 可 以 在 你 的 
NR 隔 再 放 讲 到 容器 视窗 守 面 ?过 将 会 把 物品 移动 到 容器 中 。 你 也 


spose of Corpseii Sit 二 按 下 并 所 Arete 


PAS AMBER ZS KECHI + SE R Teme 
Qe o appaga 你 需要 使 用 开销 器 (lockpick) 或 是 探 针 (Probe) © MINCE R 
取 他 类 财产 时 被 发 现 了 “， 你 有 可 能 会 被 村 本 告 发 .* 参考 第 94 页 以 肪 解 有 关 偷 惫 的 事 
- 情 ， 或 是 下 面 的 文章 以 逐 解 犯罪 与 监狱 的 事情 。 


< 休息 与 等 待 Resting and Waiting > 

He TREAT LUMO < RR CER EEE THEI 。 ERM 
OCA LS «Rm RN MRE ATL TRE > i EENET 
HS BRL GL Ac + LIE OBR a mT SBS ee = fs LATE WIN h ey A ORCL — MEE DAY TACO 
息 = US ASIN + URET LA DE F 3 PF ASP TT SZ A 
危险 。 TERA CH FR EEREN Ora SRR LIES» 


AN Fs i Sep Ae S HE AEA AA A IR Mee BE) ， 等 待 在 过 个 时 
候 是 很 有 用 上 处 的 * CEE ERE PRA PIAA) (Fatigue) >) MIKEN E KER E 
命 力 (Health) 和 魔法 为 《Magicka > 539k vA CE EREA feo in PEH Fah < 


< 快速 旅行 Fast Travel > 
FAS EGP (Morrowind) fy + Aiea DA EE UE XK > fx i TEE BER SB 

不 同 的 快速 后 行 方式 ” SEPA 2D 17 AT LRG RES A BB Rah T E 
GB CHRD emt LT 2H ay AA RT AT SB (Sit 
Striders)'~ RSE (Boars) FUME A HUMES RBS “在 世界 地 图 (World Map) UMER 
SMB (Vvardenfell) 的 地 图 上 会 标示 出 巨 盎 和 船 焦 的 位 置 :” 要 进行 各 种 形式 的 快速 散 
ep > ARE SEH PRAY Ae BK ae EPS eT (Travel) R= E RA HI 
Bo SAIT R aE PP PE ie a HY © 


2 B Eine and fal > 


RAR TAT RRS RILIETS + GRRE @ BAAR: SBR 
HO Gh > TE SER 5 GERM MACS RH) RAE 个 和 角色、 或 是 在 某 
人 的 床上 了 睡 贤 。 党 一 件 罪行 被 告发 之 后 TOMAS Be @ em 人 
FE EK BA ， TE BR UG RT > WFR + SEPTATE E m e MI AE HR ME 
会 发 现 非常 有 效率 ， 不 管 在 什 摩 地 方 都 会 遇 到 守 衔 ;。 i a 
BMRA 2H > (AK AES : 

1 UR SE» fr TSE aE Sa aA errin tee tere 如 

iN edie gga ie ER) REZ SA Te pag pea 

°F fr A SE H we fi ae A 9 © 

a, s ORT LAE» FiO 2 RE R om aa a 

负责 的 罪行 清单 -M RATE AE Sth eH AtEm 

s MRT LAA ST R ak ii Ae Mi BR A > ety AE RAE E> 人 

R- ii ii E T 在 你 的 财产 : 

中 的 所 有 髓 物 都 会 被 没收 $ À 


<A RB > 


AO AIM RTE (See Nee) 
WIA CDA PEA FE (Census and Excise Office) ) 2 th 
可 以 在 任何 时 候 储 存 游 戏 进 度 © i2 F Esatit EE RE 
RPR E Sive Games Fi Ht Al LOGE TEE AMIE BE HE < fp 
tH HY LA EE LTA AS EEE ET 
ETE “New Save Game” RIEA A A ATS BBD TT 4 
UAE Ze vv FL pE — E E AR AY SE EE EP’ Save 
fi EA E De THY SE BR HE AE 

fost AE ERE Ze oP EPR Load EI HEM A A 
HIGER > (x @ BB WE Ge teem eR DE 
全 根据 储存 肝 的 日 期 和 时 间 来 排序 ， J We Pe E. 
度 会 型 在 请 单 的 最 顶端 


TE 


设 定 功能 Options Menu > 
{iy BY DEA TEE EB, (Morrowind) SFE > TEE DRE Rh EFS Options Menuet 


SH > ae Re CEs ye PE T Esc BR RY HEDRER $ ERE R MB (ro AE T 
效 、 MA > PRESS TE PS AL BBA TE © 


.音效 Audio 

PUFA ES DN HE > PROT Dhar BAR EE > HA 
a: SUG are: Se OREO. |e KIE poo ue hig 
iate » 


将 ;3D Audio Quality 调 整 到 High 将 会 答 你 更 棒 的 环 扬 音效 ? 
(ESE TE HAE F aR = 


如 果 和 你 的 音效 未 部 不 是 完 至 相 容 於 DirectX sr， 你 可 能 会 
匠 到 差劲 的 音效 甚至 是 造成 当 机 “。 如 果 发 生 过 样 的 问题 利 
用 Windows 控 制 台 来 降低 音效 卡 的 硬 苯 加 速 等 航 * 


«AR HESS EE Controls x 
MELEE EA PY S EE RIB i E E P e E — 
动作 ， 然 后 按 下 新 的 按键 二 按钮 。 


重新 设 定 Reset Controls 一 按 下 “Reset Controls” t2 $H 
可 以 将 操 铂 装 息 的 设 定 值 都 改 又 成 声 原 始 的 慨 定 

值 。 在 你 决定 要 重新 设 定之 后 "和 游戏 会 再 次 葛 岩 你 
fe A WE FE BE AT ARIE 


RBH invert Y Axis- sam inl Lice EF 
BHA THRRABHAA > 预 慨 值 是 向 下 
移动 滑 鼠 会 缆 你 的 视线 向 土 看 * 


SRE Enable Joystick 一 著 你 可 以 重新 指定 操 络 装 
Big? iiA Eee KSEE 


SS H | 
IN X Axis Movement- u MAMAE ER 
HEE (Turning) > RA TERARI AA 


#E SRE Vertical Sensitivity 一 决定 你 在 上 下 移动 滑 刀 时 了 你 的 视线 上 下 移 
动 的 速度 。 BRERA ， 移动 速度 意 快 。 


KFEBRE Horizontal Sensitivity 一 决定 你 在 去 右 移动 庄 具 时 “你 的 视 稳 磊 右 
移动 的 速度 。 BRERA BHM MR > 


< 参数 设 定 Preferences > 


RAWERE SHG Help Menu Delay~# (ris XY 
vats FS Bh E SAE TB PB HG SB a + di i 
PEFS RAF ee Ho A a LA HER 。 


DERAHE Menu Transparency — Mae Key AINE 
表 的 背景 透明 度 , 


ATBMBE AI Distance- ee MU PNA GRIPE 
到 的 CPU 卡 理 时 间 。 fR OI LAAIE ET E E ma 
效能 


休息 时 自动 储存 Auto-Save When Rest 二 开户 过 个 遗 项 将 会 在 你 休息 或 等 待 

时 ， 自 动 将 目前 的 游戏 进度 储存 在 “AutoSave” 储 存 格 中 

KESBRERBAT Always Use Best Attack — i i (RREA eens 你 的 角色 
永吉 合计 对 手 上 使 用 的 武器 作出 最 佳 的 攻 台 方式 六 而 不 会 去 考虑 到 你 目前 的 
移动 方式 沉 坦 个 否 项 关闭 时 ， 你 会 在 前 合 移 动 时 刺 竖 、 左 右 移 动 时 挥 砍 To 
而 在 考区 移动 或 原 地 不 动 时 作出 劈 砍 的 攻击 方式 

a8 Subtitles 一 ie inh array cate. on ies 


el T, 


RAGE Resolution- A neti KREGER 12) COTE + KT AIESME 
AEE AE thE © 


RR pe tancer eiela eon H E 移 看 到 的 最 带 距 


pce 


Bati TT 


< 客户 服务 > 


A 当 你 在 进行 游戏 安装 的 过 程 中 ” 若 贰 本 了 任何 自己 无 法 解决 的 问题 * 首先 娠 作 下 列 的 


RE: 


dhaD Kr ? 
解决 办 法 :请 将 主机 升级 。 

St AEA 18 MURANO Ez EMBEDE ? 
解决 办 法 : MEBER 

* 6st) BEAR ILE AE 2 
解决 办 法 : MWE RES BEY HR 

*CREMATHBEX > PRBHALS TLE M BMX ? 
解决 办 法 ;请 将 不 必要 的 程式 从 天 机 设 定 术 中 移 除 > BS Windows th Hf FE BEZ AMHA > 

各 您 所 使 用 的 音效 卡 、 ;DD 加 速 卡 是 否 支 援 Derici%é.o 以 上 ?3 
解决 办 法 :请 确 定 自己 所 使 用 的 音效 坟 DIME > MB A +E 
进行 设 定 和 与 安装 。 


AREG TAERE > HLGREMACHME ROA SAAR HS RRS. 
BAR RNR PERNA Y A fh TERRA - AR Sa Fe SE EE ENE 
MERRET + RA BI + SE RTE 
SE MOTEL FRAC Os 、? 软 体 环境 3 CWindowsos/98/ME/2000/XP * Direct hi A 
等 )、 TRER AERE SA > ERI HERR Bete Pe Se = 


AS ONE IRA 
台北 县 三 EENH E Fos ndoi 2s T 
WE: (02) 2999-6768 
(M02: bor) 2099-7707 


电子 邮件 服务 信箱 tin da 


EHA 


butte twisg-com. twh 
ae Ey HE E 
xen pty comet : 
天 命 之 国 MPG 社 群 移 站 


http://www.rpgclub.com,.tw/ 


服务 时 间 : BABE (RINE) 上 和 oo 中 foo 下 下 :oo 上 上 
BREMNER 2: 英 特 生 多 媒体 股份 有 限 公司 
ET apan 


uF 


